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usuarios.

| — Atribuicoes e atividades profissionais relativas a qualificagdo ou a habilitagédo profissional,
que justificam o desenvolvimento das competéncias previstas nesse componente curricular.

Abstrair os dados do mundo real e estabelecer relagdo com o virtual, armazenando e projetando estruturas de informagao de forma organizada.
Instalar, codificar, compilar e documentar programas e sistemas de informagao para desktop, web e dispositivos méveis, prestando suporte e apoio aos

Il - Competéncias, Habilidades e Bases Tecnolégicas do Componente Curricular

Competéncias

1. Desenvolver aplicativos para dispositivos méveis.

Habilidades

1.2. Selecionar ambientes, emuladores e

1.1. Utilizar linguagem de programacao orientada a objeto no desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moéveis.

bibliotecas para diferentes modelos de dispositivos moéveis.

Bases Tecnoldgicas

3.1 componentes de aplicagoes;
3.2 permissoes de acesso;
3.3 invocagao e aplicagao de leiaute;

3.5 autenticagao

4.1 tratamento de eventos;

4.2 views e leiautes nativos

5. Threads:

5.1 modelo de execugao do aplicativo;
5.2 handlers;

5.3 tarefas assincronas

6. Trabalhando com eventos e broadcast
7. Configuracao estatica e dinamica:

8.2 exibicao de toasts;

9.1 criagdo e execucgao de services;
9.2 conexao a services existentes
10. Localizagdo com GPS e mapas:

10.2 alerta de proximidade;
10.3 geocoding e reverse geocoding;

10.5 overlays em mapas
11. Armazenamento de dados:

11.3 manipulacao de dados

https://siga.cps.sp.gov.br/etec/ete_planotdi

1. Dispositivos moéveis e o mercado: arquitetura de sistemas operacionais para dispositivos méveis
2. Configurando o ambiente de desenvolvimento
3. Programando aplicagdes para dispositivos méveis:

3.4 retorno de informagdes e passagem de parametros;

4. Introdugao a criagao de interfaces graficas:

7.1 envio de mensagens com e sem ordenamento;

7.2 ciclo de vida e recomendagdes de uso

8. Servico de notificagao, toasts e alarmes:

8.1 criacao, configuragao e cancelamento de notificagoes;

8.3 configuragao e agendamento de alarmes
9. Processamento em segundo plano com services:

10.1 providers e localizagao atual do dispositivo;

10.4 utilizagado e configuragcdo de mapas em aplicacoes;

11.1 armazenamento de preferéncias do usuario e framework de preferéncias;

11.2 arquivos na memoria interna e externa;

12. Disponibilizando informagées com content providers:

12.1 uso de URLs para acesso a um content provider;
12.2 criagao de content providers e manipulacdo de dados
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13. Topicos avangados de interfaces graficas:
13.1 adapters nativos e customizados;

13.2 views baseadas em adapters;

13.3 dialogs

14. Rede (sockets, Internet e web services):
14.1 sockets TCP/IP e UDP/IP;

14.2 requisigoes HTTP;

14.3 invocacgéao de web services;

14.4 formatos XML e JSON

15. Publicando aplicagées:

15.1 assinatura digital da sua aplicagao;

15.2 como preparar sua aplicagao para publicagao

lll - Procedimento Didatico e Cronograma de Desenvolvimento

Habilidades Bases Tecnoldgicas

1.1. Utilizar linguagem de
programacao orientada a
objeto no desenvolvimento

R . . J— . Lingua e
de aplicativos para 1. Dispositivos moveis e o mercado: arquitetura lin l?a em:
dispositivos moveis.; 1.2. de sistemas operacionais para dispositivos guagem;

N ! P Elementos da
Selecionar ambientes, moveis;

o comunicagio.
emuladores e bibliotecas ¢

para diferentes modelos de
dispositivos moveis.;

1.1. Utilizar linguagem de
programacao orientada a
objeto no desenvolvimento
de aplicativos para
dispositivos moveis.; 1.2. 2. Configurando o ambiente de desenvolvimento;
Selecionar ambientes,
emuladores e bibliotecas
para diferentes modelos de
dispositivos moveis.;

1.1. Utilizar linguagem de
programacao orientada a
objeto no desenvolvimento

Lingua e
linguagem;
Elementos da
comunicagao.

de aplicativos para Lingua e
. L AT 3. Programando aplicagdes para dispositivos linguagem;
dispositivos moveis.; 1.2. oo L
moveis:; 3.1 componentes de aplicagoes;; Elementos da

Selecionar ambientes,
emuladores e bibliotecas
para diferentes modelos de
dispositivos moveis.;

1.1. Utilizar linguagem de
programacao orientada a
objeto no desenvolvimento
de aplicativos para
dispositivos moveis.; 1.2. 3.1 componentes de aplicagoes;;
Selecionar ambientes,
emuladores e bibliotecas
para diferentes modelos de
dispositivos moveis.;

1.1. Utilizar linguagem de
programacao orientada a
objeto no desenvolvimento

comunicagao.

Lingua e
linguagem;
Elementos da
comunicagao.

de aplicativos para . . = _Lingua e
. i A 3.2 permissodes de acesso;; 3.3 invocagao e linguagem;
dispositivos moveis.; 1.2. L N =
aplicacao de leiaute;; Elementos da

Selecionar ambientes,
emuladores e bibliotecas
para diferentes modelos de
dispositivos moveis.;

1.1. Utilizar linguagem de
programacao orientada a
objeto no desenvolvimento

comunicagao.

de aplicativos para . ~ _Lingua e
N " A 3.4 retorno de informagdes e passagem de linguagem;
dispositivos moveis.; 1.2. A . A
parametros;; 3.5 autenticagao; Elementos da

Selecionar ambientes,
emuladores e bibliotecas
para diferentes modelos de
dispositivos moveis.;

1.1. Utilizar linguagem de
programacao orientada a
objeto no desenvolvimento

comunicagao.

de aplicativos para o i . ces _Linguae
N " A 4. Introducao a criacdo de interfaces graficas:; linguagem;
dispositivos moveis.; 1.2. .
4.1 tratamento de eventos;; Elementos da

Selecionar ambientes,
emuladores e bibliotecas
para diferentes modelos de
dispositivos moveis.;

1.1. Utilizar linguagem de
programacao orientada a
objeto no desenvolvimento

comunicagao.

de aplicativos para o i . ces _Linguae
N " A 4. Introducao a criacdo de interfaces graficas:; linguagem;
dispositivos moveis.; 1.2. .
4.1 tratamento de eventos;; Elementos da

Selecionar ambientes,
emuladores e bibliotecas
para diferentes modelos de
dispositivos moveis.;

1.1. Utilizar linguagem de 4. Introducgao a criagao de interfaces graficas:; Lingua e

comunicagao.

Bases Cientificas Procedimentos Didaticos

Apresentagao - Competéncias /
Habilidades / Bases Tecnolégicas -
Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas praticas com o uso do
computador; Apresentagao de
slides. Uso dos computadores dos
laboratérios de informatica para o
desenvolvimento de exercicios,
relacionados ao contetido didatico
das Bases Tecnoldgicas
apresentada.

Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas praticas com o uso do
computador; Apresentagao de
slides. Uso dos computadores dos
laboratérios de informatica para o
desenvolvimento de exercicios,
relacionados ao contetido didatico
das Bases Tecnolégicas
apresentada.

Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas praticas com o uso do
computador; Apresentagao de
slides. Uso dos computadores dos
laboratérios de informatica para o
desenvolvimento de exercicios,
relacionados ao contetido didatico
das Bases Tecnoldgicas
apresentada.

Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas praticas com o uso do
computador; Apresentagao de
slides. Uso dos computadores dos
laboratérios de informatica para o
desenvolvimento de exercicios,
relacionados ao contetido didatico
das Bases Tecnoldgicas
apresentada.

Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas praticas com o uso do
computador; Apresentagao de
slides. Uso dos computadores dos
laboratérios de informatica para o
desenvolvimento de exercicios,
relacionados ao contetido didatico
das Bases Tecnoldgicas
apresentada.

Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas praticas com o uso do
computador; Apresentagao de
slides. Uso dos computadores dos
laboratérios de informatica para o
desenvolvimento de exercicios,
relacionados ao contetido didatico
das Bases Tecnoldgicas
apresentada.

Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas praticas com o uso do
computador; Apresentagao de
slides. Uso dos computadores dos
laboratérios de informatica para o
desenvolvimento de exercicios,
relacionados ao contetido didatico
das Bases Tecnoldgicas
apresentada.

Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas praticas com o uso do
computador; Apresentagao de
slides. Uso dos computadores dos
laboratérios de informatica para o
desenvolvimento de exercicios,
relacionados ao contetido didatico
das Bases Tecnoldgicas
apresentada.

Aulas expositivas e dialogadas;
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programacao orientada a
objeto no desenvolvimento
de aplicativos para
dispositivos moveis.; 1.2.
Selecionar ambientes,
emuladores e bibliotecas
para diferentes modelos de
dispositivos moveis.;

1.1. Utilizar linguagem de
programacao orientada a
objeto no desenvolvimento

4.1 tratamento de eventos;; 4.2 views e leiautes

nativos;
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linguagem;
Elementos da
comunicacgéo.

Aulas praticas com o uso do
computador; Apresentacgao de
slides. Uso dos computadores dos
laboratérios de informatica para o
desenvolvimento de exercicios,
relacionados ao contetido didatico
das Bases Tecnoldgicas
apresentada.

Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas praticas com o uso do
computador; Apresentagao de

de aplicativos para 5. Threads:: 5.1 modelo de execucio do Iihinf:ae‘:n' slides. Uso dos computadores dos
dispositivos moveis.; 1.2. TR ¢ guagem; laboratérios de informatica parao 22/07/19 31/07/19
. 8 aplicativo;; Elementos da . .
Selecionar ambientes, comunicacio desenvolvimento de exercicios,
emuladores e bibliotecas gao. relacionados ao contetido didatico
para diferentes modelos de das Bases Tecnoldgicas
dispositivos moveis.; apresentada.
1.1. Utilizar linguagem de Aulas expositivas e dialogadas;
programacao orientada a Aulas praticas com o uso do
objeto no desenvolvimento . computador; Apresentagao de
R Lingua e !
de aplicativos para 5. Threads:: 5.1 modelo de execucio do linguagem: slides. Uso dos computadores dos
dispositivos moveis.; 1.2. NP .. < . . guagem; laboratérios de informatica parao 02/08/19 16/08/19
. 8 aplicativo;; 5.2 handlers;; 5.3 tarefas assincronas; Elementos da . .
Selecionar ambientes, . = desenvolvimento de exercicios,
S comunicagao. . . s
emuladores e bibliotecas relacionados ao contetido didatico
para diferentes modelos de das Bases Tecnoldgicas
dispositivos moveis.; apresentada.
1.1. Utilizar linguagem de Aulas expositivas e dialogadas;
programacao orientada a Aulas praticas com o uso do
objeto no desenvolvimento Lingua e computador; Apresentagao de
de aplicativos para 6. Trabalhando com eventos e broadcast; 7. lin l?a em: slides. Uso dos computadores dos
dispositivos moveis.; 1.2. Configuragao estatica e dinamica:; 7.1 envio de Elegmegtos,da laboratérios de informatica parao 19/08/19 30/08/19
Selecionar ambientes, mensagens com e sem ordenamento;; L desenvolvimento de exercicios,
S comunicagao. . . s
emuladores e bibliotecas relacionados ao contetido didatico
para diferentes modelos de das Bases Tecnoldgicas
dispositivos moveis.; apresentada.
1.1. Utilizar linguagem de Aulas expositivas e dialogadas;
programacao orientada a Aulas praticas com o uso do
objeto no desenvolvimento Lingua e computador; Apresentagao de
de aplicativos para 7. Configuracéo estatica e dinamica:; 7.1 envio lin l?a em: slides. Uso dos computadores dos
dispositivos moveis.; 1.2. de mensagens com e sem ordenamento;; 7.2 ciclo guagem; laboratérios de informatica parao 02/09/19 13/09/19
N ! . - Elementos da ! L
Selecionar ambientes, de vida e recomendacgdes de uso; . = desenvolvimento de exercicios,
S comunicagao. . . s
emuladores e bibliotecas relacionados ao contetido didatico
para diferentes modelos de das Bases Tecnolégicas
dispositivos moveis.; apresentada.
1.1. Utilizar linguagem de Aulas expositivas e dialogadas;
programacao orientada a Aulas praticas com o uso do
objeto no desenvolvimento computador; Apresentagao de
de aplicativos para 8. Servico de notificacdo, toasts e alarmes:; 8.1 slides. Uso dos computadores dos
dispositivos moéveis.; 1.2.  criacao, configuragao e cancelamento de laboratérios de informatica parao 16/09/19 30/09/19
Selecionar ambientes, notificagoes;; 8.2 exibi¢ao de toasts;; desenvolvimento de exercicios,
emuladores e bibliotecas relacionados ao contetido didatico

para diferentes modelos de
dispositivos moveis.;

das Bases Tecnoldgicas
apresentada.

Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas praticas com o uso do
8. Servigo de notificacao, toasts e alarmes:; 8.1 Lingua e cqmputador; Apresentagao de
criagdo, configuracdo e cancelamento de linguagem; slides. Uso dos computadores dos
AR o .. ! laboratérios de informatica parao 01/10/19 18/10/19
notificagdes;; 8.2 exibigao de toasts;; 8.3 Elementos da . .
) ~ . . = desenvolvimento de exercicios,
configuragdo e agendamento de alarmes; comunicacgéo. . . O
relacionados ao contetido didatico
das Bases Tecnoldgicas
apresentada.
1.1. Utilizar linguagem de Aulas expositivas e dialogadas;
programacao orientada a Aulas praticas com o uso do
objeto no desenvolvimento Lingua e computador; Apresentagao de
de aplicativos para 9. Processamento em segundo plano com lin L?a em: slides. Uso dos computadores dos
dispositivos moéveis.; 1.2.  services:; 9.1 criagcdo e execucao de services;; 9.2 guagem; laboratérios de informatica parao  21/10/19 31/10/19
N . = X X Elementos da ! o
Selecionar ambientes, conexao a services existentes; . = desenvolvimento de exercicios,
S comunicagao. . . N
emuladores e bibliotecas relacionados ao contetido didatico
para diferentes modelos de das Bases Tecnoldgicas
dispositivos moveis.; apresentada.
1.1. Utilizar linguagem de Aulas expositivas e dialogadas;
programacao orientada a Aulas praticas com o uso do
objeto no desenvolvimento  10. Localizagdo com GPS e mapas:; 10.1 Lingua e computador; Apresentacgao de
de aplicativos para providers e localizagdo atual do dispositivo;; 10.2 lin L?a em: slides. Uso dos computadores dos
dispositivos moéveis.; 1.2.  alerta de proximidade;; 10.3 geocoding e reverse Elegmegtos,da laboratérios de informatica parao  01/11/19 15/11/19
Selecionar ambientes, geocoding;; 10.4 utilizagédo e configuragédo de - desenvolvimento de exercicios,
S IR . comunicagao. . . N
emuladores e bibliotecas mapas em aplicagoes;; 10.5 overlays em mapas; relacionados ao contetdo didatico

para diferentes modelos de
dispositivos moveis.;

1.1. Utilizar linguagem de
programacao orientada a

11. Armazenamento de dados:; 11.1

das Bases Tecnoldgicas
apresentada.

Aulas expositivas e dialogadas;
Aulas praticas com o uso do

N N armazenamento de preferéncias do usuario e . =
objeto no desenvolvimento PRI R . computador; Apresentagao de
. framework de preferéncias;; 11.2 arquivos na Lingua e 3
de aplicativos para P M A = . ) slides. Uso dos computadores dos
. . . memodria interna e externa;; 11.3 manipulacdo de linguagem; . . PP
dispositivos moveis.; 1.2. . . o . = laboratérios de informatica parao  18/11/19 29/11/19
N ! dados; 12. Disponibilizando informagdes com Elementos da ! o
Selecionar ambientes, . . = desenvolvimento de exercicios,
I content providers:; 12.1 uso de URLs para acesso comunicagéao. . . e
emuladores e bibliotecas S ™ relacionados ao contetido didatico
. a um content provider;; 12.2 criagao de content -
para diferentes modelos de . X - das Bases Tecnoldgicas
N Y PR providers e manipulacdo de dados;
dispositivos moveis.; apresentada.
1.1. Utilizar linguagem de 13. Topicos avangados de interfaces graficas:; Lingua e Aulas expositivas e dialogadas; 02/12/19 13/12/19

programacao orientada a
objeto no desenvolvimento
de aplicativos para
dispositivos moveis.; 1.2.

13.1 adapters nativos e customizados;; 13.2 views linguagem;
baseadas em adapters;; 13.3 dialogs; 14. Rede Elementos da
(sockets, Internet e web services):; 14.1 sockets comunicacgéo.
TCP/IP e UDP/IP;; 14.2 requisicdes HTTP;; 14.3

Aulas praticas com o uso do
computador; Apresentagao de
slides. Uso dos computadores dos
laboratérios de informatica para o
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Selecionar ambientes,
emuladores e bibliotecas

invocacgao de web services;; 14.4 formatos XML e

JSON; 15. Publicando aplicagdes:; 15.1 assinatura

para diferentes modelos de digital da sua aplicagdo;; 15.2 como preparar sua

dispositivos moveis.;

aplicacao para publicacao;

Imprimir PTD 2017

desenvolvimento de exercicios,

relacionados ao contetdo didatico

das Bases Tecnolégicas

apresentada.

IV - Plano de Avaliagao de Competéncias

1. Desenvolver

Competéncias Instrumento(s) e Procedimentos de Avaliagdo Critérios de Desempenho

Execugao do Produto ; Cumprimento
das Tarefas Individuais ; Pontualidade e

Evidéncias de Desempenho

O aluno compreende o paradigma da
orientagao objetos. Instalar, codificar, compilar

aplicativos para

Avaliacao Pratica ; Participacdao em Aula ;
Portfélio de Atividades ; Projeto ;

Cumprimento de Prazos ;

e documentar programas e sistemas de

https://siga.cps.sp.gov.br/etec/ete_planotdimprimir2017_ww.aspx?1.M%3Azx 28139xjzbEbx 17xin%3BmhCywEh,

dispositivos L. Relacionamento de Conceitos ; informacao para desktop, web e dispositivos
o Trabalho/Pesquisa ; . e gt P .
moveis. Relacionamento de Ideias ; Objetividade moveis, prestando suporte e apoio aos
; Organizagao ; usuarios.
V - Plano de atividades docentes
Atendimento a alunos por Participagdo em
Projetos e Agoes meio de ag6es e/ou projetos reunidoes com
- . voltados a voltados a superagao de Preparo e corregao Preparo de Coordenador de
Atividade Previstas = . S 4 h
redugao da defasagens de aprendizado de avaliagées material didatico | Curso e/ou previstas
Evaséao Escolar ou em processo de em Calendario
Progresséo Parcial Escolar
Pesquisar e
preparar 01e02
- Conhecer os alunos e L i
Preparar atividades para que os e = = - materiais Reuniao de
. . verificar lacunas de Corregao/apuracao da Avaliagdao N N
Fevereiro alunos se integrem aos colegas . N " e didaticos para |Planejamento.
aprendizagem, aplicando Diagnostica. : =
e a escola. g P subsidiar as Elaboracao
avaliacao diagnéstica. aulas e PTD
atividades.
. 06 - Reuniao
Pesquisar e de
Verificar auséncia continuada e preparar Curso e
saber os motivos e apresentar a . . materiais de
= Dialogar com os Preparar atividades entrega do
coordenagao e apresentar acordo
Margo P . alunos as lacunas para abarcar as h ~ PTD.
relatério sobre avaliagao com informagoes .
. P " apuradas. lacunas detectadas. . 16 - Arduino
diagnoéstica. Apresentagao de originadas na Da
Projetos e Arduino Day reunido v
16 - Reuniao
de curso. .
Pedagodgica.
Preparar atividades voltadas a Trabalhar listas
Trabalhar em grupos e L . . R P
. = 1 aplicacao do projeto interdisciplinar e |de exercicios que
Comunicar a coordenagdo |desenvolver projetos para L. 18 - Conselho
. P A . ~ reforgando exercicios com uso das |contemplem todo
Abril possiveis desisténcia em promover a integragédo T L . de Classe
. X variaveis, operadores aritméticos e contetido P
virtude das faltas registradas. dos alunos e dos < . . Intermediario.
expressoes aritméticas, operadores | estudado até o
componentes. . . P
relacionais e légicos. momento.
Dialogar com alunos que Preparar 04 - Reunido
Verificar rendimento e falta dos 9 0s q Realizar corregdo em sala materiais de de
. L o apresentam baixo . N ; ier .
Maio alunos para subsidiar reuniao i i evidenciando as maiores dificuldades | reforgo para Curso e Pais
rendimento e baixa . x
de curso. § PO sem apontar o aluno. alunos com baixo| 25 - Reunidao
requéncia. X P
rendimento. Pedagoégica.
Diversificar métodos de
A ensino e promover trocas Preparando atividades avaliativas
Participacdo no ARRAIA da de saberes entre os eparar
Junho diversificadas que contemple as
ETEC alunos. Preparar PR LT
g R competéncias a serem atingidas.
exercicios de fixagdo para
contetudos ensinados.
Realizar atividades de
revisao. Preparando 04 - Conselho Final.
Propor a criagao de ce . x
e Verificar as defasagens = materiais que 19 - Reuniao de
monitoria entre os " Correcao das - !
Julho P apresentadas nas atividades de - .~ | auxiliem a superar Planejamento.
proprios alunos. L atividades de revisao = !
reviséo. as defasagens [Elaboragdo/Replanejamento
Apresentar aos alunos o
. apresentadas. do PTD.
projeto Semana da Casa
Aberta.
15 - Dia da Informatica. 28 - Dia
da Escola-Familia.
Relatar a coordenacgao as 15 - Dia da
defasagens encontradas nas Preparar e corrigir avaliacées Informatica.
Adosto revisdes. Trabalhar projetos Incentivar alunos a para verificagdao do contetdo 17 - Reuniao
9 voltados a interdisciplinaridade |participacdo na Casa Aberta.| assimilado, usando recurso Pedagégica.
a serem apresentados na de avaliagdo pratica. 22 - Entrega
semana da Casa Aberta e da PTD.
Semana de Ciéncia e
Tecnologia.
Trabalhar em grupos e Pesquisar métodos e 14 - Reunido
Auxiliar no desenvolvimento de desenvolver rc?etgs ara Corregdo de atividades técnicis ara superar as de Pais EM e
Setembro projetos para Casa Aberta e r projetos p: gao de S P p ETIM
. PO promover a integracao dos avaliativas. dificuldades i x
Feira da Ciéncia. Reunido de
alunos e dos componentes. encontradas. Curso
16 a 19 - Casa Aberta. Preparar atividades voltadas a| Trabalhar listas de |01 - Conselho
Verificar andamento do projeto Incentivar alunos a participar aplicacao do projeto exercicios que de Classe
Outubro de monitoria. Participagao na >S a p P interdisciplinar usando contemplem todo Intermediario.
- R da monitoria. R - . . i
Semana Municipal e Nacional definicdo de fungdes conteudo estudado até | 05 - Reuniao
de Ciéncia e Tecnologia matematicas o momento. de Curso.
. . Preparar e corrigir avaliagoes
Divulgar em rede social o e L , . .
A para verificagdao do conteuido |Incluir novos comandos| 09 - Reuniao
Novembro sucesso dos projetos da Casa imilad d do.| Pedagsai
Aberta. assimilado, usando recurso |ao resumo apresentado.| Pedagégica.
de avaliagao pratica.
Dezembro Divulgar em rede social os 07 e 14
sucessos de projetos da Feira Reuniao de
da Ciéncia. Planejamento.
16 - Conselho
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‘ de Classe |

Final.

VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

Apostila desenvolvida pelo professor com referéncia a sites e livros; Desenvolvimento Android: https://developer.android.com/index.html

LECHETA, Ricardo R. Google Android. Aprender a criar aplicagdes para dispositivos méveis com Android SDK 5° Edigcdo. Editora NOVATEC. Ano 2015 -
ISBN: 9788575224687

VIl - Propostas de Integragao e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra
Atividade Extra

Criar aplicativos nativos Android, iOS e Windows com uma base de codigo C# utilizando Visual Studio e Xamarin.

Propostas de Integragéo e/ou Interdisciplinares
Criar aplicativos nativos Android integrando projetos do componente curricular Programagao para Computadores criando uma interdisciplinaridade.

VIIl — Estratégias de Recuperagao Continua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

A recuperacgao sera através de estudos de caso, trabalhos de pesquisa, atividades em laboratério, individuais ou em grupo de maneira de superar as
falhas e resgatar as habilidades e competéncias.

A recuperacgao sera através de estudos de caso, trabalhos de pesquisa, atividades em laboratério, individuais ou em grupo de maneira de superar as
falhas e resgatar as habilidades e competéncias.

Criacao de projeto pratico e tedrico que compreendera atividades diversas, de acordo com o contetuido e ferramentas utilizadas.

IX — Identificagao:

Nome do Professor JEFFERSON ROGER MOREIRA ;

Assinatura Data 06/03/2019

X — Parecer do Coordenador de Curso:

O Plano de Trabalho Docente, esta compativel com o Plano de Curso, apresentando Competéncias, Habilidades e Valores adequados, contemplando também
as atividades previstas, material de apoio, atividades de integracéo, interdisciplinaridade, estratégias de recuperacéo e o plano didatico quinzenal.

Nome do Coordenador:

Assinatura: Data: 06/03/19

Data e ciéncia do Coordenador Pedagégico

XI - Replanejamento

Data Descrigéo
06/03/2019 Este plano é flexivel, podendo ser redirecionado durante o ano para melhor atender as necessidades do aluno.

Imprimir

https://siga.cps.sp.gov.br/etec/ete_planotdimprimir2017_ww.aspx?1.M%3Azx 28139xjzbEbx 17xin%3BmhCywEh,
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