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Médulo: 2 [C. H. Semanal: [3,00

IProfessor: ALEXANDRE GALVANI ;

| — Atribuicoes e atividades profissionais relativas a qualificagdo ou a habilitagédo profissional,
que justificam o desenvolvimento das competéncias previstas nesse componente curricular.

Codificar, compilar e testar programas estruturados e orientados a objetos.
Desenvolver interface grafica.
Documentar aplicagdes e sistemas estruturados e orientados a objetos.

Instalar, codificar, compilar e documentar programas e sistemas de informacgao para desktop, web e dispositivos méveis, prestando suporte e apoio aos
usuarios.

Il - Competéncias, Habilidades e Bases Tecnolégicas do Componente Curricular

Competéncias
1. Analisar os conceitos e técnicas de orientagdo a objetos e aplica-las no desenvolvimento de software.

Habilidades

1.1. Identificar conceitos e técnicas de orientagdo a objetos.

1.2. Aplicar os conceitos de logica de programagao no desenvolvimento de software.

1.3. Utilizar as técnicas de orientagado a objetos na elaboracao de projetos para o desenvolvimento de sistemas.

Bases Tecnologicas

1. Introdugao a Orientagdo a Objetos:

1.1 tipos de variaveis:

1.1.1 locais, globais e protegidas

1.2 objetos e classes:

1.2.1 atributos e métodos

1.3 tipos de atributos:

1.3.1 publico, privado e protegido

1.4 tipos de métodos:

1.4.1 publico, privado e protegido;

1.4.2 especificos, de acesso e construtores

2. Plataformas RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta
3. Principais objetos computacionais, seus métodos, eventos e propriedades
4. Abstragao

5. Encapsulamento

6. Heranga:

6.1 reutilizagado de codigo, de construtores, de métodos abstratos, de superclasses e de subclasses
7. Polimorfismo:

7.1 subclasse, sobrescrita de método e sobrecarga de método
8. Componentes de classe e superclasse

9. Relagéo de objetos:

9.1 associagao, agregagao, composicao e dependéncia

10. Mensagens e propriedades em tempo de execugao, depuracao e debug
11. Estrutura: sequencial, condicional e de repeticao

12. Interfaces:

12.1 padronizagao;

12.2 criagdo de menus nos formularios

13. Classes e métodos abstratos

14. Criacao de rotinas e sub-rotinas

15. Tratamento de erros e excegoes

16. Conexd@o com banco de dados utilizando classes

Ill - Procedimento Didatico e Cronograma de Desenvolvimento

Habilidades Bases Tecnologicas Bases Cientificas Procedimentos Didaticos De Até
1.1. Identificar conceitos e 1. Introdugéo a Orientacédo a Objetos:; 1.1 tipos de matrizes e Aulas expositivas e 04/02/19 19/02/19
técnicas de orientacédo a variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; 1.2 objetos vetores praticas
objetos.; 1.2. Aplicar os e classes:; 1.2.1 atributos e métodos; 1.3 tipos de
conceitos de légica de atributos:; 1.3.1 publico, privado e protegido; 1.4 tipos de
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programagao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagao a
objetos na elaboracao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagao a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programagao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagao a
objetos na elaboracéo de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagao a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programagao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagao a
objetos na elaboragao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagao a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programacgao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagdo a
objetos na elaboracao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagao a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programacao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagao a
objetos na elaboracao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagdo a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programacgao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagao a
objetos na elaboracao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagao a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programacgao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagao a
objetos na elaboracéo de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagao a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programagao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagao a
objetos na elaboragao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagado a
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métodos:; 1.4.1 publico, privado e protegido;; 1.4.2
especificos, de acesso e construtores; 2. Plataformas
RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta; 3.
Principais objetos computacionais, seus métodos,
eventos e propriedades;

1. Introdugao a Orientacdo a Objetos:; 1.1 tipos de
variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; 1.2 objetos
e classes:; 1.2.1 atributos e métodos; 1.3 tipos de
atributos:; 1.3.1 publico, privado e protegido; 1.4 tipos de
métodos:; 1.4.1 publico, privado e protegido;; 1.4.2
especificos, de acesso e construtores; 2. Plataformas
RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta; 3.
Principais objetos computacionais, seus métodos,
eventos e propriedades;

matrizes e
vetores

1. Introdugao a Orientacdo a Objetos:; 1.1 tipos de
variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; 1.2 objetos
e classes:; 1.2.1 atributos e métodos; 1.3 tipos de
atributos:; 1.3.1 publico, privado e protegido; 1.4 tipos de
métodos:; 1.4.1 publico, privado e protegido;; 1.4.2
especificos, de acesso e construtores; 2. Plataformas
RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta; 3.
Principais objetos computacionais, seus métodos,
eventos e propriedades;

matrizes e
vetores

1. Introducgao a Orientacdo a Objetos:; 1.1 tipos de
variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; 1.2 objetos
e classes:; 1.2.1 atributos e métodos; 1.3 tipos de
atributos:; 1.3.1 publico, privado e protegido; 1.4 tipos de
métodos:; 1.4.1 publico, privado e protegido;; 1.4.2
especificos, de acesso e construtores; 2. Plataformas
RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta; 3.
Principais objetos computacionais, seus métodos,
eventos e propriedades;

matrizes e
vetores

1. Introdugéo a Orientacdo a Objetos:; 1.1 tipos de
variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; 1.2 objetos
e classes:; 1.2.1 atributos e métodos; 1.3 tipos de
atributos:; 1.3.1 publico, privado e protegido; 1.4 tipos de
métodos:; 1.4.1 publico, privado e protegido;; 1.4.2
especificos, de acesso e construtores; 2. Plataformas
RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta; 3.
Principais objetos computacionais, seus métodos,
eventos e propriedades;

matrizes e
vetores

1. Introdugao a Orientacdo a Objetos:; 1.1 tipos de
variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; 1.2 objetos
e classes:; 1.2.1 atributos e métodos; 1.3 tipos de
atributos:; 1.3.1 publico, privado e protegido; 1.4 tipos de
métodos:; 1.4.1 publico, privado e protegido;; 1.4.2
especificos, de acesso e construtores; 2. Plataformas
RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta; 3.
Principais objetos computacionais, seus métodos,
eventos e propriedades;

matrizes e
vetores

1. Introdugéo a Orientacédo a Objetos:; 1.1 tipos de
variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; 1.2 objetos
e classes:; 1.2.1 atributos e métodos; 1.3 tipos de
atributos:; 1.3.1 publico, privado e protegido; 1.4 tipos de
métodos:; 1.4.1 publico, privado e protegido;; 1.4.2
especificos, de acesso e construtores; 2. Plataformas
RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta; 3.
Principais objetos computacionais, seus métodos,
eventos e propriedades;

matrizes e
vetores

1. Introdugao a Orientacdo a Objetos:; 1.1 tipos de
variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; 1.2 objetos
e classes:; 1.2.1 atributos e métodos; 1.3 tipos de
atributos:; 1.3.1 publico, privado e protegido; 1.4 tipos de
métodos:; 1.4.1 publico, privado e protegido;; 1.4.2
especificos, de acesso e construtores; 2. Plataformas
RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta; 3.
Principais objetos computacionais, seus métodos,
eventos e propriedades;

matrizes e
vetores

1. Introdugéo a Orientacdo a Objetos:; 1.1 tipos de matrizes e
variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; 1.2 objetos vetores
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Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

19/02/19 06/03/19

07/03/19 22/03/19

23/03/19 07/04/19
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25/04/19 10/05/19

11/05/19 26/05/19
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objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programacao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagao a
objetos na elaboracao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagdo a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programacgao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagado a
objetos na elaboracéo de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagao a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programagao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagao a
objetos na elaboracéo de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagao a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programagao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagao a
objetos na elaboragao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagao a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programacgao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagdo a
objetos na elaboracao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagao a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programacao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagdo a
objetos na elaboracao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagdo a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programacgao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagado a
objetos na elaboracao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagdo a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programacgao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagao a
objetos na elaboracéo de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;
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e classes:; 1.2.1 atributos e métodos; 1.3 tipos de
atributos:; 1.3.1 publico, privado e protegido; 1.4 tipos de
métodos:; 1.4.1 publico, privado e protegido;; 1.4.2
especificos, de acesso e construtores; 2. Plataformas
RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta; 3.
Principais objetos computacionais, seus métodos,
eventos e propriedades;

1. Introdugao a Orientacdo a Objetos:; 1.1 tipos de
variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; 1.2 objetos
e classes:; 1.2.1 atributos e métodos; 1.3 tipos de
atributos:; 1.3.1 publico, privado e protegido; 1.4 tipos de
métodos:; 1.4.1 publico, privado e protegido;; 1.4.2
especificos, de acesso e construtores; 2. Plataformas
RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta; 3.
Principais objetos computacionais, seus métodos,
eventos e propriedades;

matrizes e
vetores

1. Introdugao a Orientacdo a Objetos:; 1.1 tipos de
variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; 1.2 objetos
e classes:; 1.2.1 atributos e métodos; 1.3 tipos de
atributos:; 1.3.1 publico, privado e protegido; 1.4 tipos de
métodos:; 1.4.1 publico, privado e protegido;; 1.4.2
especificos, de acesso e construtores; 2. Plataformas
RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta; 3.
Principais objetos computacionais, seus métodos,
eventos e propriedades;

matrizes e
vetores

4. Abstragao; 5. Encapsulamento; 6. Heranga:; 6.1
reutilizacao de cédigo, de construtores, de métodos
abstratos, de supercl e de subcl 3 7.
Polimorfismo:; 7.1 subclasse, sobrescrita de método e
sobrecarga de método; 8. Componentes de classe e
superclasse; 9. Relagdo de objetos:; 9.1 associagao, matrizes e
agregagao, composigao e dependéncia; 10. Mensagens e vetores
propriedades em tempo de execugao, depuragao e
debug; 11. Estrutura: sequencial, condicional e de
repeticao; 12. Interfaces:; 12.1 padronizagao;; 12.2
criagdo de menus nos formularios; 13. Classes e
métodos abstratos;

14. Criacao de rotinas e sub-rotinas; 15. Tratamento de

- = matrizes e
erros e excegdes; 16. Conexao com banco de dados
i~ vetores
utilizando classes;
14. Criacao de rotinas e sub-rotinas; 15. Tratamento de .
- = matrizes e
erros e excegoes; 16. Conexao com banco de dados
- vetores
utilizando classes;
14. Criacao de rotinas e sub-rotinas; 15. Tratamento de .
- = matrizes e
erros e excegoes; 16. Conexao com banco de dados
- vetores
utilizando classes;
14. Criacao de rotinas e sub-rotinas; 15. Tratamento de .
~ = matrizes e
erros e excegoes; 16. Conexdo com banco de dados vetores

utilizando classes;
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Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

27/06/19 09/07/19

01/08/19 16/08/19

17/08/19 01/09/19

02/09/19 17/09/19

18/09/19 03/10/19

04/10/19 19/10/19
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1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagao a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programacgao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagdo a
objetos na elaboracao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagao a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programacao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
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14. Criacao de rotinas e sub-rotinas; 15. Tratamento de
erros e excegoes; 16. Conexao com banco de dados
utilizando classes;

14. Criacao de rotinas e sub-rotinas; 15. Tratamento de
erros e excegoes; 16. Conexao com banco de dados
utilizando classes;

matrizes e
vetores

matrizes e
vetores

técnicas de orientagao a
objetos na elaboracao de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e
técnicas de orientagdo a
objetos.; 1.2. Aplicar os
conceitos de légica de
programagao no
desenvolvimento de
software.; 1.3. Utilizar as
técnicas de orientagado a
objetos na elaboracéo de
projetos para o
desenvolvimento de
sistemas.;

matrizes e
vetores

Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

Aulas expositivas e
praticas

05/11/19 20/11/19

21/1119 06/12/19

07/12/19 16/12/19

IV - Plano de Avaliagao de Competéncias

Competéncias

1. Analisar os conceitos e técnicas de
orientacao a objetos e aplica-las no
desenvolvimento de software.

Avaliacao Pratica ; Participagdo em Aula ;
Trabalho/Pesquisa ;

Instrumento(s) e Procedimentos de Avaliagcdo Critérios de Desempenho

Criatividade na Resolugao de

Problemas ; Pontualidade e
Cumprimento de Prazos ;

Execugao do Produto ;

Evidéncias de Desempenho

Criacao de aplicagoes
utilizando CSharp/SQLServer

V — Plano de atividades docentes

Atendimento a alunos por Participagdao em
Projetos e Agoes meio de agoes e/ou projetos reunides com
- . voltados a voltados a superagao de Preparo e corregao Preparo de Coordenador de
Atividade Previstas = . D f s ol h
reducgdo da defasagens de aprendizado de avaliagoes material didatico | Curso e/ou previstas
Evasao Escolar ou em processo de em Calendario
Progressao Parcial Escolar
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da criacio de 01e02-
Fevereiro individuais desenvolvidas em sala |execugdo dos mesmos, elaboragao de videoaulas| Trabalho pratico videgaulas Reuniao
de aula explicativas Pedagégica
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da Avaliacao pratica. criacio de OZ;%T:::':O
Margo individuais desenvolvidas em sala |execugdo dos mesmos, elaboragao de videoaulas Correcao das riag ix
e A videoaulas| 16- Reuniao
de aula explicativas avaliagoes .
pedagdgica
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da criacio de
Abril individuais desenvolvidas em sala |execugdo dos mesmos, elaboragao de videoaulas| Trabalho pratico videgaulas
de aula explicativas
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da Avaliagao pratica. criacio de 04(;:;:;:“
Maio individuais desenvolvidas em sala |execugdo dos mesmos, elaboragao de videoaulas Correcao das riag s
e A videoaulas| 25 - reunido
de aula explicativas avaliagoes
de Curso
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da criacio de
Junho individuais desenvolvidas em sala |execugdao dos mesmos, elaboragao de videoaulas| Trabalho pratico videgaulas
de aula explicativas
ac.ompanhe'ame'n'to de'as Lista de exercicios e = Avaliagao pratica. R 04 - Conselho de Classe
atividades individuais acompanhamento da execugao = criagdo de s
Julho . = Corregéo das . 19 - reunido de
desenvolvidas em sala de dos mesmos, elaboracéo de A videoaulas |
. s avaliagoes planejamento
aula videoaulas explicativas
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da criacio de| 17 - Reuniso
Agosto individuais desenvolvidas em sala |[execugdo dos mesmos, elaboragéo de videoaulas| Trabalho pratico | S P
de aula explicativas videoaulas| Pedagoégica
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da Avaliacao pratica. criacio de| 14 - Reuniso
Setembro individuais desenvolvidas em sala |execugdo dos mesmos, elaboracao de videoaulas Corregao das riag .
e A videoaulas| de Pais
de aula explicativas avaliagoes
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da A .
P X N = = . e criagdo de| 05 - Reuniao
Outubro individuais desenvolvidas em sala |execugcdo dos mesmos, elaboracao de videoaulas| Trabalho pratico |
Do videoaulas| de Curso
de aula explicativas
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da Avaliagéo pratica. criacio de| 09 - Reunido
Novembro individuais desenvolvidas em sala |[execucdo dos mesmos, elaboracao de videoaulas Correcao das riag P
R A videoaulas| Pedagégica
de aula explicativas avaliagoes
07 - Reuniao
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da criacio de de
Dezembro individuais desenvolvidas em sala |execugdo dos mesmos, elaboracao de videoaulas| Trabalho pratico videgaulas Planejamento
de aula explicativas 16 - Conselho|
de Classe
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VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

Livro - C# e Visual Studio - Everton Coimbra de Aratjo
Livro - Microsoft Visual C# 2013 - Jhon Sharp

Livros verdes do Centro Paula Souza

videoaulas elaboradas pelo professor

VIl - Propostas de Integragao e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra
Atividade Extra

Projetos com CSharp e Arduino

Propostas de Integragéo e/ou Interdisciplinares
Desenvolvimento de aplicagdes entre CSharp e Arduino

VIIl — Estratégias de Recuperagao Continua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

A recuperacgao sera executada de forma continua, ou seja, através de trabalhos praticos individuais que reforcem o contetiido ministrado, logo apds as
avaliagoes bimestrais

IX — Identificagao:

Nome do Professor ALEXANDRE GALVANI ;

Assinatura Data 25/02/2019

X — Parecer do Coordenador de Curso:

O Plano de Trabalho Docente, esta compativel com o Plano de Curso, apresentando Competéncias, Habilidade e Valores adequados, contemplando também as
atividades previstas, material de apoio, atividades de integragao, interdisciplinaridade, estratégias de recuperagao e o plano didatico quinzenal. Sugestéao:
consultar a ficha catalografica do livro verde (parceria CPS e Fundagao Padre Anchieta) e diversificar a descrigdo/uso dos procedimentos didaticos para o
préximo ano.

Nome do Coordenador:

Assinatura: Data: 03/03/19

Data e ciéncia do Coordenador Pedagégico

XI - Replanejamento

Data Descrigéo

Imprimir
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