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| — Atribuicoes e atividades profissionais relativas a qualificagdo ou a habilitagédo profissional,
que justificam o desenvolvimento das competéncias previstas nesse componente curricular.

Abstrair do mundo real os dados e estabelecer relagdo com o virtual, armazenando e projetando estruturas de informagao de forma organizada.
Avaliar objetivos e metas de projetos de sistemas e aplicagoes.

Codificar, compilar e testar programas estruturados e orientados a objetos.

Desenvolver interface grafica.

Documentar aplicacées e sistemas estruturados e orientados a objetos.

Instalar, codificar, compilar e documentar programas e sistemas de informagao para desktop, web e dispositivos méveis, prestando suporte e apoio aos
usuarios.

Il - Competéncias, Habilidades e Bases Tecnolégicas do Componente Curricular

Competéncias
1. Analisar os conceitos e técnicas de orientacdo a objetos e aplica-las no desenvolvimento de software.

Habilidades

1.1. Identificar conceitos e técnicas de orientagao a objetos.

1.2. Aplicar os conceitos de légica de programagao no desenvolvimento de software.

1.3. Utilizar as técnicas de orientagdo a objetos na elaboragao de projetos para o desenvolvimento de sistemas.

Bases Tecnoldgicas

1. Introdugao a Orientacdo a Objetos:

1.1 tipos de variaveis:

1.1.1 locais, globais e protegidas

1.2 objetos e classes:

1.2.1 atributos e métodos

1.3 tipos de atributos:

1.3.1 publico, privado e protegido

1.4 tipos de métodos:

1.4.1 publico, privado e protegido;

1.4.2 especificos, de acesso e construtores

2. Plataformas RAD e IDE, caracteristicas visuais da ferramenta
3. Principais objetos computacionais, seus métodos, eventos e propriedades
4. Abstracao

5. Encapsulamento

6. Heranca:

6.1 reutilizagado de codigo, de construtores, de métodos abstratos, de superclasses e de subclasses
7. Polimorfismo:

7.1 subclasse, sobrescrita de método e sobrecarga de método
8. Componentes de classe e superclasse

9. Relagao de objetos:

9.1 associagao, agregagao, composigao e dependéncia

10. Mensagens e propriedades em tempo de execugéo, depuracao e debug
11. Estrutura: sequencial, condicional e de repeticao

12. Interfaces:

12.1 padronizacao;

12.2 criagdo de menus nos formularios

13. Classes e métodos abstratos

14. Criagao de rotinas e sub-rotinas

15. Tratamento de erros e excegoes

16. Conexao com banco de dados utilizando classes

lll - Procedimento Didatico e Cronograma de Desenvolvimento

Habilidades Bases Tecnoldgicas Bases Cientificas Procedimentos Didaticos De Até
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de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar de variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; vetores praticas
os conceitos de logica de 1.2 objetos e classes:; 1.2.1 atributos e métodos;
programacéo no desenvolvimento 1.3 tipos de atributos:; 1.3.1 publico, privado e
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas protegido; 1.4 tipos de métodos:; 1.4.1 publico,
de orientacdo a objetos na privado e protegido;; 1.4.2 especificos, de acesso
elaboragao de projetos para o e construtores; 2. Plataformas RAD e IDE,
desenvolvimento de sistemas.; caracteristicas visuais da ferramenta;
1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar
os concelto~s de I6gica de . 1. Introdugao a Orientagao a Objetos:; 1.1 tipos . i
programacao no desenvolvimento AR N X L matrizes e Aulas expositivas e
X L P de variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas; o 19/02/19 06/03/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas 1.2 obi .. N - . vetores praticas
de orientacio a obietos na .2 objetos e classes:; 1.2.1 atributos e métodos;
C Jl
elaboragao de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;
d1'1' !dentlflcar cor}celto.s e tecnlf::as 1. Introdugéo a Orientacédo a Objetos:; 1.1 tipos
e orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar AR N X L
. Pt de variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas;
os conceitos de logica de X .. N p i
programacao no desenvolvimento 1.2 objetos e classes:; 1.2.1 atributos e métodos; matrizes e Aulas expositivas e
X o - 1.3 tipos de atributos:; 1.3.1 publico, privado e PN 07/03/19 22/03/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas S X . .. P~ vetores praticas
de orientagdo a objetos na pr_otegldo, 1.4 tlp_os d?l Tetodos.,’f'_l .4.1 publico,
elaboragio de projetos para o privado e prote.gldo,, .4.2 especificos, de acesso
- . e construtores;
desenvolvimento de sistemas.;
1.1. Identificar conceitos e técnicas 1. Introducéo a Orientagao a Objetos:; 1.1 tipos
de orientagao a objetos.; 1.2. Aplicar de variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas;
os conceitos de logica de 1.2 objetos e classes:; 1.2.1 atributos e métodos;
programacao no desenvolvimento 1.3 tipos de atributos:; 1.3.1 publico, privado e matrizes e Aulas expositivas e 23/0319  07/04/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas protegido; 1.4 tipos de métodos:; 1.4.1 publico, vetores praticas
de orientacdo a objetos na privado e protegido;; 1.4.2 especificos, de acesso
elaboragéo de projetos para o e construtores; 2. Plataformas RAD e IDE,
desenvolvimento de sistemas.; caracteristicas visuais da ferramenta;
1.1. Identificar conceitos e técnicas 1. Introducéo a Orientagdo a Objetos:; 1.1 tipos
de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar de variaveis:; 1.1.1 locais, globais e protegidas;
os conceitos de légica de 1.2 objetos e classes:; 1.2.1 atributos e métodos;
programacao no desenvolvimento 1.3 tipos de atributos:; 1.3.1 publico, privado e matrizes e Aulas expositivas e 08/04/19 23/04/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas protegido; 1.4 tipos de métodos:; 1.4.1 publico, vetores praticas
de orientagao a objetos na privado e protegido;; 1.4.2 especificos, de acesso
elaboragao de projetos para o e construtores; 2. Plataformas RAD e IDE,
desenvolvimento de sistemas.; caracteristicas visuais da ferramenta;
1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientagao a objetos.; 1.2. Aplicar
os conceitos de logica de 2. Plataformas RAD e IDE, caracteristicas visuais
programacéo no desenvolvimento da ferramenta; 3. Principais objetos Matrizes e Aulas expositivas e 25/04/19 10/05/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas computacionais, seus métodos, eventos e Vetores praticas
de orientacdo a objetos na propriedades;
elaboragao de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;
1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar
os conceitos de logica de 2. Plataformas RAD e IDE, caracteristicas visuais
programacao no desenvolvimento da ferramenta; 3. Principais objetos matrizes e aulas expositivas e 11105119 26/05/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas computacionais, seus métodos, eventos e vetores praticas
de orientacao a objetos na propriedades;
elaboragao de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;
1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar
os conceitos de logica de 2. Plataformas RAD e IDE, caracteristicas visuais
programacao no desenvolvimento da ferramenta; 3. Principais objetos matrizes e Aulas expositivas e 27/05/19  10/06/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas computacionais, seus métodos, eventos e vetores praticas
de orientacdo a objetos na propriedades;
elaboragao de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;
1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientacdo a objetos.; 1.2. Aplicar
os conceitos de logica de 2. Plataformas RAD e IDE, caracteristicas visuais
programacao no desenvolvimento da ferramenta; 3. Principais objetos matrizes e Aulas expositivas e 11106119 26/06/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas computacionais, seus métodos, eventos e vetores praticas
de orientacao a objetos na propriedades;
elaboragéo de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;
1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar
os conceitos de légica de 2. Plataformas RAD e IDE, caracteristicas visuais
programacao no desenvolvimento da ferramenta; 3. Principais objetos matrizes e Aulas expositivas e 27/06/19 09/07/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas computacionais, seus métodos, eventos e vetores praticas
de orientagao a objetos na propriedades;
elaboragao de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;
1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientagao a objetos.; 1.2. Aplicar
os conceitos de logica de 2. Plataformas RAD e IDE, caracteristicas visuais
programacao no desenvolvimento da ferramenta; 3. Principais objetos matrizes e Aulas expositivas e 01/08/19 16/08/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas computacionais, seus métodos, eventos e vetores praticas
de orientacao a objetos na propriedades;
elaboragao de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;
1.1. Identificar conceitos e técnicas 9. Relacdo de objetos:; 9.1 associacao, matrizes e Aulas expositivas e 17/08/19 01/09/19
de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar agregagao, composicao e dependéncia; vetores praticas
os conceitos de logica de
programacao no desenvolvimento
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas
de orientacao a objetos na
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elaboragéao de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e técnicas 4. Abstracao; 5. Encapsulamento; 6. Herancga:;
de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar 6.1 reutilizacdo de cédigo, de construtores, de

os conceitos de logica de métodos abstratos, de superclasses e de

programacao no desenvolvimento subclasses; 7. Polimorfismo:; 7.1 subclasse, matrizes e Aulas expositivas e 02/09/19 17/09/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas sobrescrita de método e sobrecarga de método; 8. vetores praticas

de orientacao a objetos na Componentes de classe e superclasse; 9. Relagdao

elaboragéo de projetos para o de objetos:; 9.1 associagao, agregacao,

desenvolvimento de sistemas.; composigao e dependéncia;

1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar 10. Mensagens e propriedades em tempo de

os conceitos de logica de execucao, depuragao e debug; 11. Estrutura:

programacao no desenvolvimento sequencial, condicional e de repetigao; 12. matrizes e Aulas expositivas e 18/09/119 03/10/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas Interfaces:; 12.1 padronizagao;; 12.2 criagao de veotres praticas

de orientagao a objetos na menus nos formularios; 13. Classes e métodos

elaboragao de projetos para o abstratos;

desenvolvimento de sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar

os conceitos de logica de 13. Classes e métodos abstratos; 14. Criagdo de

programacao no desenvolvimento rotinas e sub-rotinas; 15. Tratamento de erros e matrizes e Aulas expositivas e 04110119 19/10/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas excegdes; 16. Conexdao com banco de dados vetores praticas

de orientacao a objetos na utilizando classes;

elaboragéo de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;

1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar

os conceitos de I6gica de 14. Criagao de rotinas e sub-rotinas; 15.

zrogramagé? no des'('envolvim'ent.o Tratamento de erros e excegdes; 16. Conexdao com matrizes e A'u I_as expositivas e 20/10/19 04/11/19
e software.; 1.3. Utilizar as técnicas L vetores praticas
. ~ 3 banco de dados utilizando classes;
de orientagao a objetos na
elaboragao de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;
1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientagao a objetos.; 1.2. Aplicar
os conceitos de logica de 13. Classes e métodos abstratos; 14. Criagao de
programacao no desenvolvimento rotinas e sub-rotinas; 15. Tratamento de erros e matrizes e Aulas expositivas e 05/11/19  20/11/19
de software.; 1.3. Utilizar as técnicas excegoes; 16. Conexdao com banco de dados vetores praticas
de orientacdo a objetos na utilizando classes;
elaboragao de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;
1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar
os concelto~s de Igglca del . 14. Criagao de rotinas e sub-rotinas; 15. . Aul -
zrogramaga? no desenvo V|m,ent.o Tratamento de erros e excegdes; 16. Conexdao com matrizes e uras expositivas e 21/11/19 06/12/19
e software.; 1.3. Utilizar as técnicas L N vetores praticas
de orientacio a obietos na banco de dados utilizando classes;
C Jl
elaboragao de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;
1.1. Identificar conceitos e técnicas
de orientacao a objetos.; 1.2. Aplicar
os concelto~s de I6gica de . 14. Criagao de rotinas e sub-rotinas; 15. . .
zrogramaga? ho des.?nvolvm!ent.o Tratamento de erros e exce¢des; 16. Conexdo com matrizes e A'u I_as expositivas e 07/12/19 16/12/19
e software.; 1.3. Utilizar as técnicas A X vetores praticas
. ~ 3 banco de dados utilizando classes;
de orientacdo a objetos na
elaboragao de projetos para o
desenvolvimento de sistemas.;
IV - Plano de Avaliagao de Competéncias
Competéncias Instrumento(s) e Procedimentos de Avaliagcdo Critérios de Desempenho Evidéncias de Desempenho
1. Analisar os conceitos e técnicas de I o - = Criatividade na Res_olugéo de I . ~
orientagio a objetos e aplicé-las no Avaliacao Pratica ; Participagdo em Aula ; Problemas ; Pontualidade e Criacao de aplicagoes
Trabalho/Pesquisa ; Cumprimento de Prazos ; utilizando CSharp/SQLServer

desenvolvimento de software. Execucao do Produto ;

V — Plano de atividades docentes

Atendimento a alunos por Participagdo em
Projetos e Agoes meio de agoes e/ou projetos reuniées com
L. . voltados a voltados a superagao de Preparo e corregao Preparo de Coordenador de
Atividade Previstas ~ y e t L e .
reducao da defasagens de aprendizado de avaliagées material didatico | Curso e/ou previstas
Evasao Escolar ou em processo de em Calendario
Progressao Parcial Escolar
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da criacio de 01e02-
Fevereiro individuais desenvolvidas em sala [execugdo dos mesmos, elaboragao de videoaulas| Trabalho pratico videgaulas Reuniao
de aula explicativas Pedagogica
- . - I fes 06 - Reunido
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da Avaliagao pratica. -
L . N = = N = criagdo de| de Curso
Margo individuais desenvolvidas em sala |execugdo dos mesmos, elaboracao de videoaulas Correcao das 3 x
R R videoaulas| 16- Reunidao
de aula explicativas avaliagoes -
pedagdgica
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da -
. I . N ~ = N ces criagao de
Abril individuais desenvolvidas em sala |execugdo dos mesmos, elaboracao de videoaulas| Trabalho pratico videoaulas
de aula explicativas
- . - I fos 04 - Reuniao
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da Avaliagao pratica. - .
. I . N ~ = N = criagdo de de Pais
Maio individuais desenvolvidas em sala |execugdo dos mesmos, elaboracao de videoaulas Correcao das 3 x
N R videoaulas| 25 - reunido
de aula explicativas avaliagoes
de Curso
Junho acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da Trabalho pratico |criagdo de 04 -
individuais desenvolvidas em sala |execugdo dos mesmos, elaboracao de videoaulas videoaulas| Conselho de
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de aula explicativas Classe
19 - reunidao
de
planejamento
L AN . S S eXE 0s@ = Avaliagao pratica. I
J atividades individuais acompanhamento da execugao = criagao de
ulho . = Corregao das .
desenvolvidas em sala de dos mesmos, elaboragao de A videoaulas
. PP avaliagoes
aula videoaulas explicativas
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da A .
A P X N = = N g criagao de| 17 - Reuniao
gosto individuais desenvolvidas em sala |execugdo dos mesmos, elaboracao de videoaulas| Trabalho pratico | p-
Do videoaulas| Pedagégica
de aula explicativas
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da Avaliagao pratica. A .
P X N = = N = criagdo de| 14 - Reuniao
Setembro individuais desenvolvidas em sala |[execucdao dos mesmos, elaboracao de videoaulas Corregao das . X
Do A videoaulas| de Pais
de aula explicativas avaliagoes
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da S i
L . N = = . . criacao de| 05 - Reuniao
Outubro individuais desenvolvidas em sala |execucdo dos mesmos, elaboragao de videoaulas| Trabalho pratico |
R videoaulas| de Curso
de aula explicativas
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da Avaliagao pratica. I x
P . N = = X = criagao de| 09 - Reuniao
Novembro individuais desenvolvidas em sala |execugdo dos mesmos, elaboragao de videoaulas Corregéo das N P
T A videoaulas| Pedagogica
de aula explicativas avaliagoes
07 - Reunido
acompanhamento das atividades Lista de exercicios e acompanhamento da criacio de de
Dezembro individuais desenvolvidas em sala [execucdo dos mesmos, elaboracéo de videoaulas| Trabalho pratico videgaulas Planejamento
de aula explicativas 16 - Conselho
de Classe

VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

Criacao de videoaulas ao vivo em sala de aula

Livro - Microsoft Visual C# 2013 - Jhon Sharp

Livro - Use a Cabega! C#, Andrew Stellamn, Alta Books, 2011
Livros verdes do Centro Paula Souza

VIl - Propostas de Integragao e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra
Atividade Extra

Intergracéo entre arduino e CSharp

Propostas de Integragdo e/ou Interdisciplinares
Criacao de Projetos com CSharp e Arduino

VIl - Estratégias de Recuperagado Continua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

A recuperagao sera executada de forma continua, ou seja, através de trabalhos praticos individuais que reforcem o contetido ministrado, logo apés as
avaliagoes bimestrais

IX — Identificagao:

Nome do Professor ALEXANDRE GALVANI ;

Assinatura Data 25/02/2019

X — Parecer do Coordenador de Curso:

O Plano de Trabalho Docente, esta compativel com o Plano de Curso, apresentando Competéncias, Habilidade e Valores adequados, contemplando também as
atividades previstas, material de apoio, atividades de integragao, interdisciplinaridade, estratégias de recuperagao e o plano didatico quinzenal. Sugestao:
Diversificar a descrigdo/uso dos procedimentos didaticos para o préoximo ano. Descrever as estratégias de integracaol/interdisciplinaridade/ativ. extra com
mais detalhes.

Nome do Coordenador:

Assinatura: Data: 03/03/19

Data e ciéncia do Coordenador Pedagégico

XI - Replanejamento

Data Descricéo

Imprimir
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