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Eixo Tecnolégico Informacao e Comunicagao

Habilitagdo Profissional: |Habilitagdo Profissional de Técnico em Informatica integrado ao Ensino Médio
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Componente Curricular: |Empreendedorismo e Inovagao

Médulo: 2 C. H. Semanal: [1,00

IProfessor: FLAVIA ANDREIA CANEDO DE LIMA ;

| — Atribuicoes e atividades profissionais relativas a qualificagdo ou a habilitagédo profissional,
que justificam o desenvolvimento das competéncias previstas nesse componente curricular.

Analisar a organizagdao empresarial no contexto externo e interno.

Controlar atividades com base em seus resultados.

Definir estratégias empresariais com visdo empreendedora.

Demonstrar flexibilidade.

Desenvolver procedimentos para uma gestdao empreendedora e de inovagéao
Detectar oportunidades e gerenciar o processo de inovagao.

Detectar tendéncias na area de Informatica, propondo solugdes inovadoras.
Estabelecer metas gerais e especificas para a empresa.

Estabelecer relagées comerciais no mundo digital.

Identificar e incentivar atitudes empreendedoras na equipe de trabalho.
Identificar o processo criativo.

Identificar oportunidades e ameagas para empreendimentos.

Identificar oportunidades e tendéncias no mundo digital, desenvolvendo modelos para novos negécios de forma empreendedora.
Manter-se atualizado tecnicamente, buscando inovagoes

Planejar a abertura da empresa e seu plano de negécio.

Planejar e avaliar possibilidades de sucesso de um empreendimento
Planejar e avaliar possibilidades de sucesso de um empreendimento.
Trabalhar em equipe.

Il - Competéncias, Habilidades e Bases Tecnolégicas do Componente Curricular

Competéncias
1. Analisar oportunidades e planejar a criagdo e desenvolvimento de negécios, agindo com atitude empreendedora.
2. Analisar cenarios, desenvolver ideias, inovar e buscar novas oportunidades para as organizagées em que possa atuar.

Habilidades

1.1 Utilizar competéncias pessoais e profissionais, selecionando projetos que possibilitem a geracédo de beneficios para si e para a sociedade.
2.1. Identificar oportunidades no ambiente de trabalho, apresentando propostas inovadoras.

2.2. Detectar tendéncias com o uso de ferramentas para analise de redes sociais.

2.3. Pesquisar experiéncias e tendéncias de inovagao.

Bases Tecnologicas

. Introducao, definicées e conceitos

. O contexto do empreendedorismo no Brasil e no mundo globalizado: caracteristicas e perfil do empreendedor
. Introdugéo a plano de negécios e planejamento

. Tipos de empresas e empresarios

. Modelos de negécios na Internet e na Informatica

. Plano de Negdcios para empresas de Tl

. Identificando e avaliando oportunidades de negécios na Informatica

. Criando um ambiente empresarial através de uma incubadora

9. Apresentacao e discussao de casos de sucesso de empreendedorismo

0 NO GO hA WON =

10. A inovagao na Informatica:

10.1 introdugao;

10.2 programas de computador;

10.3 servigo;

10.4 produto

11. Processos da criagdo inovadora:
11.1 conceito e implementagao;

11.2 apresentacéao e discussao de casos de empresas inovadoras
12. Obtendo conhecimento e inovagao:
12.1 buscal pesquisa de informagdes
13. Assegurando a criagao

14. O Capital Intelectual
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15. Criagao de valor com a inovagao

16. Registro no INPI e em outros paises

17. Direito autoral para programas de computador: patentes para produtos
18. Midias sociais:

18.1 evolugao das midias sociais:

18.1.1 utilizagdo de midias sociais em e-commerce;

18.2 tecnologias para utilizacdo de redes sociais;

18.3 linguagens para midias sociais

19. Marcas para produtos e servigos:

19.1 criagdo da marca, logo, avatar e identidade visual na rede;

19.2 gestdo da marca:

19.2.1 interagcdo com seguidores e relagdes publicas na Internet;

19.2.2 atendimento ao publico;

19.2.3 teoria e pratica da viralizagao;

19.3 ferramentas de analises estatisticas de utilizagdo de sites corporativos ou pessoais;

19.4 elaboracéo de anincios em midias sociais

Il - Procedimento Didatico e Cronograma de Desenvolvimento

Habilidades

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sieparaa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para andlise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.

Bases Tecnoldgicas Bases Cientificas

1. Introdugao, definigdes e conceitos ; 2. O contexto do
empreendedorismo no Brasil e no mundo globalizado:
caracteristicas e perfil do empreendedor; 3. Introdugéo a
plano de negécios e planejamento; 4. Tipos de empresas e
empresarios; 5. Modelos de negécios na Internet e na
Informatica; 6. Plano de Negocios para empresas de Tl; 7.
Identificando e avaliando oportunidades de negécios na
Informatica; 8. Criando um ambiente empresarial através de
uma incubadora; 9. Apresentacao e discussao de casos de
sucesso de empreendedorismo; 10. A inovagdo na
Informatica:; 10.1 introducéo; ; 10.2 programas de
computador; ; 10.3 servigo; ; 10.4 produto; 11. Processos
da criagdo inovadora:; 11.1 conceito e implementacgao; ;
11.2 apresentagao e discussao de casos de empresas
inovadoras; 12. Obtendo conhecimento e inovagao:; 12.1
buscal pesquisa de informagdes; 13. Assegurando a
criagdo; 14. O Capital Intelectual; 15. Criagao de valor com
a inovacgdo; 16. Registro no INPI e em outros paises; 17.
Direito autoral para programas de computador: patentes
para produtos; 18. Midias sociais: ; 18.1 evolugdo das
midias sociais:; 18.1.1 utilizagdo de midias sociais em e-
commerce; ; 18.2 tecnologias para utilizagao de redes
sociais; ; 18.3 linguagens para midias sociais; 19. Marcas
para produtos e servigos: ; 19.1 criagdo da marca, logo,
avatar e identidade visual na rede; ; 19.2 gestdo da marca: ;
19.2.1 interagdo com seguidores e relagdes publicas na
Internet; ; 19.2.2 atendimento ao publico; ; 19.2.3 teoria e
pratica da viralizagao; ; 19.3 ferramentas de analises
estatisticas de utilizagado de sites corporativos ou pessoais;
; 19.4 elaboragdo de anincios em midias sociais;

1. Introdugao, definigdes e conceitos ; 2. O contexto do
empreendedorismo no Brasil e no mundo globalizado:
caracteristicas e perfil do empreendedor; 3. Introdugao a
plano de negécios e planejamento; 4. Tipos de empresas e
empresarios; 5. Modelos de negécios na Internet e na
Informatica; 6. Plano de Negécios para empresas de TI; 7.
Identificando e avaliando oportunidades de negécios na
Informatica; 8. Criando um ambiente empresarial através de
uma incubadora; 9. Apresentagao e discussao de casos de
sucesso de empreendedorismo; 10. A inovagao na
Informatica:; 10.1 introducéo; ; 10.2 programas de
computador; ; 10.3 servigo; ; 10.4 produto; 11. Processos
da criagao inovadora:; 11.1 conceito e implementacao; ;
11.2 apresentacgao e discusséo de casos de empresas
inovadoras; 12. Obtendo conhecimento e inovagao:; 12.1
buscal pesquisa de informagdes; 13. Assegurando a
criagdo; 14. O Capital Intelectual; 15. Criagdo de valor com
a inovacgao; 16. Registro no INPI e em outros paises; 17.
Direito autoral para programas de computador: patentes
para produtos; 18. Midias sociais: ; 18.1 evolugdo das
midias sociais:; 18.1.1 utilizagdo de midias sociais em e-
commerce; ; 18.2 tecnologias para utilizacao de redes
sociais; ; 18.3 linguagens para midias sociais; 19. Marcas
para produtos e servigos: ; 19.1 criagdo da marca, logo,
avatar e identidade visual na rede; ; 19.2 gestao da marca: ;
19.2.1 interagdao com seguidores e relagdes publicas na
Internet; ; 19.2.2 atendimento ao publico; ; 19.2.3 teoria e
pratica da viralizacao; ; 19.3 ferramentas de analises
estatisticas de utilizagado de sites corporativos ou pessoais;
; 19.4 elaboracdo de aniincios em midias sociais;

1. Introducgéo, definigdes e conceitos ; 2. O contexto do
empreendedorismo no Brasil e no mundo globalizado:
caracteristicas e perfil do empreendedor; 3. Introdugéo a
plano de negdcios e planejamento; 4. Tipos de empresas e
empresarios; 5. Modelos de negécios na Internet e na
Informatica; 6. Plano de Negdcios para empresas de Tl; 7.  transformagao da realidade
Identificando e avaliando oportunidades de negécios na social, buscando construir
Informatica; 8. Criando um ambiente empresarial através de uma sociedade mais justa,
uma incubadora; 9. Apresentacao e discussao de casos de igualitaria e ética.
sucesso de empreendedorismo; 10. A inovagao na
Informatica:; 10.1 introdugao; ; 10.2 programas de

A aquisicao de bases
cientificas requisitadas
pelas bases tecnolégicas
que constituem a
organizagao curricular da
parte técnica. As
competéncias e habilidades
exigidas serao aquelas
previstas para a primeira
série do Ensino Médio, nas
trés areas do conhecimento:
Linguagem, Cédigos e suas
Tecnologias; Ciéncias da
Natureza, Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias
Humanas e suas
Tecnologias.

As competéncias e
habilidades exigidas serao
aquelas previstas para a
primeira série do Ensino
Médio, nas trés areas do
conhecimento: Linguagem,
Codigos e suas Tecnologias;
Ciéncias da Natureza,
Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias
Humanas e suas
Tecnologias.

Gerenciar o relacionamento
interpessoal; Aplicar nas
diferentes realidades de
trabalho, conhecimentos e
atitudes favoraveis a

Procedimentos Didaticos De

APRESENTAGAO DAS
BASES TECNOLOGICAS,
HABILIDADES E
COMPETENCIAS / AULA
EXPOSITIVA E
DIALOGADA: com a
utilizagao de recursos
audiovisuais (projetor,
computador e slides). E
uma exposigado do
contetido, com a
participagao ativa dos
estudantes, cujo
conhecimento prévio deve
ser considerado e pode
ser tomado como ponto
de partida. O professor
leva os estudantes a
questionarem,
interpretarem e discutirem
o objeto de estudo, a
partir do reconhecimento
e do confronto com a
realidade.

04/02/19

DIAGNOSTICO DAS
LACUNAS DE
CONHECIMENTO -
LACUNAS DE
CONHECIMENTOS
IDENTIFICADAS ENTRE
0S ALUNOS / SOLUGAO
DE PROBLEMAS: E o
enfrentamento de uma
situacao nova, exigindo
pensamento reflexivo,
critico e criativo a partir
dos dados expressos na
descricdo do problema;
demanda a aplicagao de
principios, leis que podem
ou nao ser expressas em
férmulas matematicas.

11/02/19

DIA DA ESCOLA- 01/03/19
FAMILIA: ATIVIDADES
CULTURAIS, ESPORTIVAS
E PALESTRAS:
Possibilidade de
discussdo com a pessoa
externa ao ambiente
universitario sobre um
assunto de interesse
coletivo, de acordo com
um novo enfoque;
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Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas
inovadoras.; 2.2.
Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para andlise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;
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Detectar
tendéncias com
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pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geracgao de
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sie paraa
sociedade.; 2.1.
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1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geracgao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas
inovadoras.; 2.2.
Detectar

computador; ; 10.3 servico; ; 10.4 produto; 11. Processos
da criagao inovadora:; 11.1 conceito e implementacao; ;
11.2 apresentacao e discussao de casos de empresas
inovadoras; 12. Obtendo conhecimento e inovagao:; 12.1
buscal pesquisa de informagdes; 13. Assegurando a
criagdo; 14. O Capital Intelectual; 15. Criagdo de valor com
a inovacgao; 16. Registro no INPI e em outros paises; 17.
Direito autoral para programas de computador: patentes
para produtos; 18. Midias sociais: ; 18.1 evolugao das
midias sociais:; 18.1.1 utilizagdo de midias sociais em e-
commerce; ; 18.2 tecnologias para utilizagao de redes
sociais; ; 18.3 linguagens para midias sociais; 19. Marcas
para produtos e servigos: ; 19.1 criagdo da marca, logo,
avatar e identidade visual na rede; ; 19.2 gestdo da marca: ;
19.2.1 interagdo com seguidores e relagdes publicas na
Internet; ; 19.2.2 atendimento ao publico; ; 19.2.3 teoria e
pratica da viralizagao; ; 19.3 ferramentas de analises
estatisticas de utilizagé@o de sites corporativos ou pessoais;
; 19.4 elaboragdo de anuncios em midias sociais;

1. Introducéo, definicdes e conceitos ; 2. O contexto do
empreendedorismo no Brasil e no mundo globalizado:
caracteristicas e perfil do empreendedor; 3. Introdugao a
plano de negdcios e planejamento; 4. Tipos de empresas e
empresarios; 5. Modelos de negécios na Internet e na
Informatica; 6. Plano de Negécios para empresas de TI; 7.
Identificando e avaliando oportunidades de negécios na
Informatica; 8. Criando um ambiente empresarial através de
uma incubadora; 9. Apresentagao e discussao de casos de
sucesso de empreendedorismo;

1. Introducao, definicdes e conceitos ; 2. O contexto do
empreendedorismo no Brasil e no mundo globalizado:
caracteristicas e perfil do empreendedor; 3. Introdugao a
plano de negdcios e planejamento; 4. Tipos de empresas e
empresarios; 5. Modelos de negécios na Internet e na
Informatica; 6. Plano de Negécios para empresas de TI; 7.
Identificando e avaliando oportunidades de negécios na
Informatica; 8. Criando um ambiente empresarial através de
uma incubadora; 9. Apresentagao e discussao de casos de
sucesso de empreendedorismo; 10. A inovagao na
Informatica:; 10.1 introdugéo; ; 10.2 programas de
computador; ; 10.3 servigo; ; 10.4 produto; 11. Processos
da criagao inovadora:; 11.1 conceito e implementacao; ;
11.2 apresentacao e discussao de casos de empresas
inovadoras; 12. Obtendo conhecimento e inovagao:; 12.1
buscal pesquisa de informagdes; 13. Assegurando a
criagdo; 14. O Capital Intelectual; 15. Criagdo de valor com
a inovacgao; 16. Registro no INPI e em outros paises; 17.
Direito autoral para programas de computador: patentes
para produtos; 18. Midias sociais: ; 18.1 evolugao das
midias sociais:; 18.1.1 utilizagdo de midias sociais em e-
commerce; ; 18.2 tecnologias para utilizagado de redes
sociais; ; 18.3 linguagens para midias sociais; 19. Marcas
para produtos e servicos: ; 19.1 criagdo da marca, logo,
avatar e identidade visual na rede; ; 19.2 gestdo da marca: ;
19.2.1 interagdo com seguidores e relagdes publicas na
Internet; ; 19.2.2 atendimento ao publico; ; 19.2.3 teoria e
pratica da viralizagao; ; 19.3 ferramentas de analises
estatisticas de utilizagédo de sites corporativos ou pessoais;
; 19.4 elaboragao de anuincios em midias sociais;

1. Introdugao, definigdes e conceitos ; 2. O contexto do
empreendedorismo no Brasil e no mundo globalizado:
caracteristicas e perfil do empreendedor; 3. Introdugéo a
plano de negécios e planejamento; 4. Tipos de empresas e
empresarios; 5. Modelos de negécios na Internet e na
Informatica; 6. Plano de Negocios para empresas de TI; 7.
Identificando e avaliando oportunidades de negécios na
Informatica; 8. Criando um ambiente empresarial através de
uma incubadora; 9. Apresentacao e discussao de casos de
sucesso de empreendedorismo; 10. A inovagao na
Informatica:; 10.1 introducéo; ; 10.2 programas de
computador; ; 10.3 servigo; ; 10.4 produto; 11. Processos
da criagao inovadora:; 11.1 conceito e implementacgao; ;
11.2 apresentacao e discussao de casos de empresas
inovadoras; 12. Obtendo conhecimento e inovagao:; 12.1
buscal pesquisa de informagdes; 13. Assegurando a
criagdo; 14. O Capital Intelectual; 15. Criagado de valor com
a inovacgédo; 16. Registro no INPI e em outros paises; 17.
Direito autoral para programas de computador: patentes
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Identificar oportunidades e
tendéncias no mundo digital
desenvolvendo modelos
para novos negocios de
forma empreendedora.
Comunicar-se de forma
clara.

Paulo Freire é considerado
o mentor da educagao para
a consciéncia. O mais
célebre educador brasileiro,
autor da pedagogia do
oprimido, defendia como
objetivo da escola ensinar o
aluno a "ler o mundo” para
poder transforma-lo. Ao
longo desta semana os
alunos do ETIM, através de
todos os professores,
trabalharam textos com
pensamentos e frases do
ilustre educador. Com isso
inidmera foram as
indagagoes, sempre levando
todos a reflexdo sobre a
educacgao e sobre o ensinar.

Considerar a linguagem e
suas manifestagées como
fonte de legitimagao de
acordos e condutas sociais
que se realizam em
contextos historico-culturais
especificos. Articular
conhecimentos de
diferentes naturezas e areas
numa perspectiva
interdisciplinar. Situar as
diversas produgdes da
cultura em seu contexto
histérico, histérico-cultural.

Discussao, perguntas,
levantamento de dados,
aplicagdo do tema na
pratica, partindo da
realidade do palestrante.

AVALIAGAO CONSELHO
INTERMEDIARIO E
RECUPERAGAO
CONTINUA / ENSINO

" INDIVIDUALIZADO: O

ensino individualizado é a
estratégia que procura
ajustar o processo de
ensino-aprendizagem as
reais necessidades e
caracteristicas do
discente.

01/04/19

SEMANA PAULO FREIRE
| DIREGAO DE
CONFERENCIA: Informar
e esclarecer aos alunos
sobre determinado
assunto a partir da
exposicao (palestra) de
um professor.

06/05/19

ATIVIDADES CULTURAIS
ARRAIA DA ETEC /
EXPOSIGOES,
EXCURSOES E VISITAS:
Participagao dos alunos
na elaboragéao do plano de
trabalho de campo;
Possibilidade de integrar
diversas areas de
conhecimento; Integragao
do aluno, através da
escola, com a sociedade,
através das empresas;
Visualizagéo, por parte do
aluno, da teoria na pratica;
Desenvolvimento do
pensamento criativo do
aluno e visao critica da

14/06/19
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tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas
inovadoras.; 2.2.
Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas
inovadoras.; 2.2.
Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geracgao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar

para produtos; 18. Midias sociais: ; 18.1 evolugado das
midias sociais:; 18.1.1 utilizagdo de midias sociais em e-
commerce; ; 18.2 tecnologias para utilizacao de redes
sociais; ; 18.3 linguagens para midias sociais; 19. Marcas
para produtos e servigos: ; 19.1 criagdo da marca, logo,
avatar e identidade visual na rede; ; 19.2 gestdo da marca: ;
19.2.1 interagdo com seguidores e relagdes publicas na
Internet; ; 19.2.2 atendimento ao publico; ; 19.2.3 teoria e
pratica da viralizagao; ; 19.3 ferramentas de analises
estatisticas de utilizagdo de sites corporativos ou pessoais;
; 19.4 elaboracdo de aniincios em midias sociais;

1. Introducao, definigdes e conceitos ; 2. O contexto do
empreendedorismo no Brasil e no mundo globalizado:
caracteristicas e perfil do empreendedor; 3. Introdugao a
plano de negécios e planejamento; 4. Tipos de empresas e
empresarios; 5. Modelos de negécios na Internet e na
Informatica; 6. Plano de Negécios para empresas de TI; 7.
Identificando e avaliando oportunidades de negécios na
Informatica; 8. Criando um ambiente empresarial através de
uma incubadora; 9. Apresentagao e discussao de casos de
sucesso de empreendedorismo;

1. Introdugao, definigdes e conceitos ; 2. O contexto do
empreendedorismo no Brasil e no mundo globalizado:
caracteristicas e perfil do empreendedor; 3. Introdugéo a
plano de negécios e planejamento; 4. Tipos de empresas e
empresarios; 5. Modelos de negécios na Internet e na
Informatica; 6. Plano de Negocios para empresas de Tl; 7.
Identificando e avaliando oportunidades de negécios na
Informatica; 8. Criando um ambiente empresarial através de
uma incubadora; 9. Apresentacao e discussao de casos de
sucesso de empreendedorismo;

1. Introdugao, definigdes e conceitos ;

2. O contexto do empreendedorismo no Brasil e no mundo

Imprimir PTD 2017

Identificar e utilizar fontes e
documentos pertinentes a
obtencgédo de informacgdes
desejadas. Preocupar-se
com a eficiénciae a
qualidade dos registros e
dos conteudos.

As competéncias e
habilidades exigidas serdao
aquelas previstas para a
primeira série do Ensino
Médio, nas trés areas do
conhecimento: Linguagem,
Codigos e suas Tecnologias;
Ciéncias da Natureza,
Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias
Humanas e suas
Tecnologias.

Compreender Fenémenos —
aplicar conceitos das
diferentes areas do
conhecimento para a
compreensao de aspectos
da realidade. Atuar segundo
principios que cooperam e
solidarizam-se, assumindo
sua parcela de
responsabilidade na
construcéo de sociedades
justas.

Resolver Problemas —

realidade em que ele se
insere.

AVALIAGAO CONSELHO
INTERMEDIARIO E
RECUPERAGAO
CONTINUA / ENSINO
INDIVIDUALIZADO: O
ensino individualizado é a
estratégia que procura
ajustar o processo de
ensino-aprendizagem as
reais necessidades e
caracteristicas do
discente.

FECHAMENTO DO
SEMESTRE LETIVO /
REUNIAO LIBERADA:
Discutir assuntos de
ambito interno da
organizagao entre alunos
com poder decisoério, sob
orientagao do professor.

AULA EXPOSITIVA E
DIALOGADA: com a
utilizagao de recursos
audiovisuais (projetor,
computador e slides). E
uma exposicao do
contetido, com a
participagao ativa dos
estudantes, cujo
conhecimento prévio deve
ser considerado e pode
ser tomado como ponto
de partida. O professor
leva os estudantes a
questionarem,
interpretarem e discutirem
o objeto de estudo, a
partir do reconhecimento
e do confronto com a
realidade.

AULA EXPOSITIVA E

https://siga.cps.sp.gov.br/etec/ete_planotdimprimir2017_ww.aspx?%23B2Vtx 25118x%3B1Hhnx 17xGwnPB%23kEDf,
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competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para andlise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovacéo.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geracéo de
beneficios para
sieparaa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades

globalizado: caracteristicas e perfil do empreendedor;

3. Introducgéo a plano de negécios e planejamento;

4. Tipos de empresas e empresarios;

5. Modelos de negécios na Internet e na Informatica;
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contextualizar dados e
informagdes para resolver
situagdes problema.
Executar analise de
problemas, elaborando
modelos de solugées em
etapas.

Construir Argumentos —
organizar informacgoes e
conhecimentos para a
construcao de argumentos
significativos. Compreender
e avaliar o papel histérico
dos diferentes atores
sociais.

Elaborar Propostas —
recorrer a conhecimentos
adquiridos para elaborar
propostas de intervengao.

Dominar Linguagens —
demonstrar bons
conhecimentos da dinamica

DIALOGADA: com a
utilizagao de recursos
audiovisuais (projetor,
computador e slides). E
uma exposicao do
conteuido, com a
participagao ativa dos
estudantes, cujo
conhecimento prévio deve
ser considerado e pode
ser tomado como ponto
de partida. O professor
leva os estudantes a
questionarem,
interpretarem e discutirem
o objeto de estudo, a
partir do reconhecimento
e do confronto com a
realidade.

TEMPESTADE
CEREBRAL: E uma
possibilidade de estimular
a geracao de novas ideias
de forma espontanea e
natural, deixando
funcionar a imaginagao.
Nao ha certo ou errado.
Tudo o que for levantado
sera considerado,
solicitando-se, se
necessario, uma
explicagao posterior do
estudante.

18/03/19

DIAGRAMA DE CAUSA E
EFEITO: Visualizar melhor
o universo do problema
através da construgao de
um diagrama no qual as
causas vao sendo cada
vez mais discriminadas
até chegar a sua origem.

15/04/19

BRAINSTORMING: Gerar 29/04/19
ideias em torno de um
assunto ou problema de

padrao da lingua portuguesa forma criativa.

e utilizar as diferentes
linguagens para se
expressar e se comunicar.
Verificar o funcionamento
dos equipamentos,
softwares e sistemas

operacionais, estabelecendo

padrées de conexao e
comunicagao.

https://siga.cps.sp.gov.br/etec/ete_planotdimprimir2017_ww.aspx?%23B2Vtx 25118x%3B1Hhnx 17xGwnPB%23kEDf,
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no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sieparaa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geracgao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para andlise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar

6. Plano de Negécios para empresas de TI;

7. Identificando e avaliando oportunidades de negécios na

Informatica;

8. Criando um ambiente empresarial através de uma

incubadora;
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Utilizar termos técnicos de
informatica. Contextualizar e
elaborar textos técnicos
aplicados a area de
Informatica de acordo com
normas e convengoes
especificas.

Manter-se atualizado
tecnicamente, buscando
inovagoes. Agir de acordo
com a ética profissional.
Expressar-se oralmente e
por escrito. Valorizar o
trabalho em equipe,
objetivando a cooperacéo.

Utilizar aplicativos na
elaboragao de documentos,
planilhas e apresentagées,
através de acesso local e
remoto.

ESTUDO DE CASO: Fazer
com que os alunos
troquem ideias,
informagoes,
conhecimentos e
experiéncias entre si,
procurando diagnosticar
e/ou propor solugdes para
determinado problema a
partir da descricdo de uma
situagao real.

CHECK-LIST: Fazer
comparagdes entre
diversas alternativas
através de um
questionario, cujas
perguntas constituem-se
em critérios para
avaliagao.

ESTUDO DE TEXTO: E a
exploracao de ideias de
um autor a partir do
estudo critico de um texto
e/ou a busca de
informagoes e exploragao
de ideias dos autores
estudados.

https://siga.cps.sp.gov.br/etec/ete_planotdimprimir2017_ww.aspx?%23B2Vtx 25118x%3B1Hhnx 17xGwnPB%23kEDf,
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17/05/19

24/05/19
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experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para andlise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para andlise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geracgao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando

9. Apresentagao e discussao de casos de sucesso de
empreendedorismo;

1. Introdugao, definigdes e conceitos ; 2. O contexto do
empreendedorismo no Brasil e no mundo globalizado:
caracteristicas e perfil do empreendedor; 3. Introdugéo a
plano de negécios e planejamento; 4. Tipos de empresas e
empresarios; 5. Modelos de negécios na Internet e na
Informatica; 6. Plano de Negocios para empresas de Tl; 7.
Identificando e avaliando oportunidades de negécios na
Informatica; 8. Criando um ambiente empresarial através de
uma incubadora; 9. Apresentagao e discussao de casos de
sucesso de empreendedorismo; 10. A inovagao na
Informatica:; 10.1 introducéo; ; 10.2 programas de
computador; ; 10.3 servigo; ; 10.4 produto; 11. Processos
da criagdo inovadora:; 11.1 conceito e implementacgao; ;
11.2 apresentacgao e discussao de casos de empresas
inovadoras; 12. Obtendo conhecimento e inovagéao:; 12.1
buscal pesquisa de informagdes; 13. Assegurando a
criagao; 14. O Capital Intelectual; 15. Criagado de valor com
a inovacgao; 16. Registro no INPI e em outros paises; 17.
Direito autoral para programas de computador: patentes
para produtos; 18. Midias sociais: ; 18.1 evolugdo das
midias sociais:; 18.1.1 utilizagdo de midias sociais em e-
commerce; ; 18.2 tecnologias para utilizagao de redes
sociais; ; 18.3 linguagens para midias sociais; 19. Marcas
para produtos e servigos: ; 19.1 criagdo da marca, logo,
avatar e identidade visual na rede; ; 19.2 gestdo da marca: ;
19.2.1 interagdao com seguidores e relagdes publicas na
Internet; ; 19.2.2 atendimento ao publico; ; 19.2.3 teoria e
pratica da viralizacao; ; 19.3 ferramentas de analises
estatisticas de utilizagado de sites corporativos ou pessoais;
; 19.4 elaboragdo de aniincios em midias sociais;

1. Introducéo, definicdes e conceitos ; 2. O contexto do
empreendedorismo no Brasil e no mundo globalizado:
caracteristicas e perfil do empreendedor; 3. Introdugao a
plano de negdcios e planejamento; 4. Tipos de empresas e
empresarios; 5. Modelos de negécios na Internet e na
Informatica; 6. Plano de Negécios para empresas de TI; 7.
Identificando e avaliando oportunidades de negécios na
Informatica; 8. Criando um ambiente empresarial através de
uma incubadora; 9. Apresentagao e discussao de casos de
sucesso de empreendedorismo; 10. A inovagao na
Informatica:; 10.1 introdugéo; ; 10.2 programas de
computador; ; 10.3 servigo; ; 10.4 produto; 11. Processos
da criagao inovadora:; 11.1 conceito e implementacao; ;
11.2 apresentacao e discussao de casos de empresas
inovadoras; 12. Obtendo conhecimento e inovagao:; 12.1
buscal pesquisa de informagdes; 13. Assegurando a
criagdo; 14. O Capital Intelectual; 15. Criagdo de valor com
a inovacgao; 16. Registro no INPI e em outros paises; 17.
Direito autoral para programas de computador: patentes
para produtos; 18. Midias sociais: ; 18.1 evolugao das
midias sociais:; 18.1.1 utilizagdo de midias sociais em e-
commerce; ; 18.2 tecnologias para utilizagado de redes
sociais; ; 18.3 linguagens para midias sociais; 19. Marcas
para produtos e servigos: ; 19.1 criagdo da marca, logo,
avatar e identidade visual na rede; ; 19.2 gestdo da marca: ;
19.2.1 interagdo com seguidores e relagdes publicas na
Internet; ; 19.2.2 atendimento ao publico; ; 19.2.3 teoria e
pratica da viralizagao; ; 19.3 ferramentas de analises
estatisticas de utilizagédo de sites corporativos ou pessoais;
; 19.4 elaboragdo de aniincios em midias sociais;

10. A inovacgéao na Informatica:; 10.1 introdugao; ; 10.2
programas de computador; ; 10.3 servigo; ; 10.4 produto;
11. Processos da criagao inovadora:; 11.1 conceito e
implementacéo; ; 11.2 apresentacio e discussdo de casos
de empresas inovadoras; 12. Obtendo conhecimento e
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Demonstrar criatividade e
raciocinio légico. Agir com
respeito nas relagoes
interpessoais. Apresentar
iniciativa e receptividade.

Gerenciar o relacionamento
interpessoal; Aplicar nas
diferentes realidades de
trabalho, conhecimentos e
atitudes favoraveis a
transformacéao da realidade
social, buscando construir
uma sociedade mais justa,
igualitaria e ética.

E o profissional que
desenvolve programas
estruturados, interpreta
textos técnicos e manuais,
elabora documentos, opera
aplicativos em ambientes
informatizados e
contextualiza e modela
banco de dados.

Entender os principios das
tecnologias de
planejamento, organizagao,
gestao e trabalho de equipe
para conhecimento do

PORTFOLIO:
identificagdo dos maiores
desafios em relagdo ao
objeto de estudo.

03/06/19

DIA DA ESCOLA-
FAMILIA: ATIVIDADES
CULTURAIS, ESPORTIVAS
E PALESTRAS:
Possibilidade de
discussdo com a pessoa
externa ao ambiente
universitario sobre um
assunto de interesse
coletivo, de acordo com
um novo enfoque;
Discussao, perguntas,
levantamento de dados,
aplicacédo do tema na
pratica, partindo da
realidade do palestrante.

28/08/19

ATIVIDADES RELATIVAS
AO DIA DE INFORMATICA
/ SIMPOSIO: E a reunido
de palestras e prelegdes
breves apresentada por
varias pessoas (duas a
cinco) sobre um assunto
ou sobre diversos
aspectos de um assunto.
Possibilita o
desenvolvimento de
habilidades sociais, de
investigagao, amplia
experiéncias sobre um
contetdo especifico,
desenvolve habilidades de
estabelecer relagoes.

15/08/19

AVALIACAO CONSELHO  09/09/19
INTERMEDIARIO E

RECUPERAGAO
CONTINUA / ENSINO
INDIVIDUALIZADO: O

https://siga.cps.sp.gov.br/etec/ete_planotdimprimir2017_ww.aspx?%23B2Vtx 25118x%3B1Hhnx 17xGwnPB%23kEDf,

13/06/19
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15/08/19

20/09/19

714



05/04/2019

projetos que
possibilitem a
geracgao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geracgao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geracgao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sieparaa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,

inovagao:; 12.1 buscal pesquisa de informacgdes; 13.
Assegurando a criagdo; 14. O Capital Intelectual; 15.
Criagdo de valor com a inovagao; 16. Registro no INPl e em
outros paises; 17. Direito autoral para programas de
computador: patentes para produtos; 18. Midias sociais: ;
18.1 evolugao das midias sociais:; 18.1.1 utilizagédo de
midias sociais em e-commerce; ; 18.2 tecnologias para
utilizacao de redes sociais; ; 18.3 linguagens para midias
sociais; 19. Marcas para produtos e servigos: ; 19.1 criagdo
da marca, logo, avatar e identidade visual na rede; ; 19.2
gestdo da marca: ; 19.2.1 interagdo com seguidores e
relagdes publicas na Internet; ; 19.2.2 atendimento ao
publico; ; 19.2.3 teoria e pratica da viralizagao; ; 19.3
ferramentas de analises estatisticas de utilizagao de sites
corporativos ou pessoais; ; 19.4 elaboragao de anuncios
em midias sociais;

1. Introducéo, definicdes e conceitos ; 2. O contexto do
empreendedorismo no Brasil e no mundo globalizado:
caracteristicas e perfil do empreendedor; 3. Introdugao a
plano de negdcios e planejamento; 4. Tipos de empresas e
empresarios; 5. Modelos de negécios na Internet e na
Informatica; 6. Plano de Negécios para empresas de TI; 7.
Identificando e avaliando oportunidades de negécios na
Informatica; 8. Criando um ambiente empresarial através de
uma incubadora; 9. Apresentacgao e discussao de casos de
sucesso de empreendedorismo; 10. A inovagao na
Informatica:; 10.1 introdugéo; ; 10.2 programas de
computador; ; 10.3 servigo; ; 10.4 produto; 11. Processos
da criagao inovadora:; 11.1 conceito e implementacao; ;
11.2 apresentacao e discussao de casos de empresas
inovadoras; 12. Obtendo conhecimento e inovagao:; 12.1
buscal pesquisa de informagdes; 13. Assegurando a
criagdo; 14. O Capital Intelectual; 15. Criagdo de valor com
a inovacgao; 16. Registro no INPI e em outros paises; 17.
Direito autoral para programas de computador: patentes
para produtos; 18. Midias sociais: ; 18.1 evolugao das
midias sociais:; 18.1.1 utilizagdo de midias sociais em e-
commerce; ; 18.2 tecnologias para utilizagao de redes
sociais; ; 18.3 linguagens para midias sociais; 19. Marcas
para produtos e servigos: ; 19.1 criagdo da marca, logo,
avatar e identidade visual na rede; ; 19.2 gestdo da marca: ;
19.2.1 interagdo com seguidores e relagdes publicas na
Internet; ; 19.2.2 atendimento ao publico; ; 19.2.3 teoria e
pratica da viralizagao; ; 19.3 ferramentas de analises
estatisticas de utilizagé@o de sites corporativos ou pessoais;
; 19.4 elaboragdo de anuncios em midias sociais;

10. A inovacéao na Informatica:; 10.1 introdugao; ; 10.2
programas de computador; ; 10.3 servico; ; 10.4 produto;
11. Processos da criagao inovadora:; 11.1 conceito e
implementacao; ; 11.2 apresentacgao e discussao de casos
de empresas inovadoras; 12. Obtendo conhecimento e
inovagao:; 12.1 buscal pesquisa de informacgodes; 13.
Assegurando a criagdo; 14. O Capital Intelectual; 15.
Criagao de valor com a inovagao; 16. Registro no INPl e em
outros paises; 17. Direito autoral para programas de
computador: patentes para produtos; 18. Midias sociais: ;
18.1 evolugao das midias sociais:; 18.1.1 utilizacédo de
midias sociais em e-commerce; ; 18.2 tecnologias para
utilizacao de redes sociais; ; 18.3 linguagens para midias
sociais; 19. Marcas para produtos e servigos: ; 19.1 criagao
da marca, logo, avatar e identidade visual na rede; ; 19.2
gestdo da marca: ; 19.2.1 interacdo com seguidores e
relagées publicas na Internet; ; 19.2.2 atendimento ao
publico; ; 19.2.3 teoria e pratica da viralizagao; ; 19.3
ferramentas de analises estatisticas de utilizagcao de sites
corporativos ou pessoais; ; 19.4 elaboragao de antincios
em midias sociais;

10. A inovacéao na Informatica:; 10.1 introdugao; ; 10.2
programas de computador; ; 10.3 servigo; ; 10.4 produto;
11. Processos da criagdo inovadora:; 11.1 conceito e
implementacgao; ; 11.2 apresentacao e discussao de casos
de empresas inovadoras; 12. Obtendo conhecimento e
inovagao:; 12.1 buscal pesquisa de informacgodes; 13.
Assegurando a criagdo; 14. O Capital Intelectual; 15.
Criagao de valor com a inovagao; 16. Registro no INPl e em
outros paises; 17. Direito autoral para programas de
computador: patentes para produtos; 18. Midias sociais: ;
18.1 evolugao das midias sociais:; 18.1.1 utilizagédo de
midias sociais em e-commerce; ; 18.2 tecnologias para
utilizagao de redes sociais; ; 18.3 linguagens para midias
sociais; 19. Marcas para produtos e servigos: ; 19.1 criagdo
da marca, logo, avatar e identidade visual na rede; ; 19.2
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individuo, da sociedade, da
cultura e dos problemas que
se deseja resolver.

O desenvolvimento do
aluno em seus aspectos
fisico, intelectual, emocional
e moral; Expressar-se com
autonomia, clareza, precisdo
e adequadamente conforme
o contexto em que se da a
comunicacao; Planejar,
executar, acompanhar e
avaliar projetos;
Compreender e avaliar o
papel histérico dos
diferentes atores sociais;
Propor acgées de intervencao
solidaria na realidade.
Identificar e incentivar
atitudes empreendedoras na
equipe de trabalho.

Respeitar e valorizar a
individualidade dos
companheiros de equipe.
Atuar no grupo de forma
cooperativa e solidaria. Ser
organizado. Socializar
conhecimentos e
compartilhar experiéncias.

As competéncias e
habilidades exigidas serdao
aquelas previstas para a
primeira série do Ensino
Médio, nas trés areas do
conhecimento: Linguagem,
Codigos e suas Tecnologias;
Ciéncias da Natureza,
Matematica e suas
Tecnologias; Ciéncias
Humanas e suas
Tecnologias.

ensino individualizado é a
estratégia que procura
ajustar o processo de
ensino-aprendizagem as
reais necessidades e
caracteristicas do
discente.

CASA ABERTA / ESTUDO
DO MEIO: E um estudo
direto do contexto natural
e social no qual o
estudante se insere,
visando a uma
determinada problematica
de forma interdisciplinar.
Cria condigées para o
contato com a realidade,
propicia a aquisi¢ao de
conhecimentos de forma
direta, por meio da
experiéncia vivida.

16/10/19

AVALIAGAO CONSELHO
FINAL / ENSINO
INDIVIDUALIZADO: O
ensino individualizado é a
estratégia que procura
ajustar o processo de
ensino-aprendizagem as
reais necessidades e
caracteristicas do
discente.

25/11/19

FECHAMENTO DO
SEMESTRE LETIVO /
REUNIAO LIBERADA:
Discutir assuntos de
ambito interno da
organizagao entre alunos
com poder decisoério, sob
orientacao do professor.

09/12/19

https://siga.cps.sp.gov.br/etec/ete_planotdimprimir2017_ww.aspx?%23B2Vtx 25118x%3B1Hhnx 17xGwnPB%23kEDf,
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apresentando gestdo da marca: ; 19.2.1 interacdo com seguidores e
propostas relagdes publicas na Internet; ; 19.2.2 atendimento ao
inovadoras.; 2.2. publico; ; 19.2.3 teoria e pratica da viralizagao; ; 19.3
Detectar ferramentas de analises estatisticas de utilizagao de sites
tendéncias com corporativos ou pessoais; ; 19.4 elaboracéo de anuncios

Imprimir PTD 2017

o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a

em midias sociais;

ESTUDO DIRIGIDO E

geragao de AULAS ORIENTADAS:
beneficios para Permite ao aluno situar-se
sie paraa criticamente, extrapolar o
sociedade.; 2.1. texto para a realidade
Identificar vivida, compreender e

oportunidades
no ambiente de

10. A inovacgéo na Informatica:; 10.1 introdugao; ; 10.2

Demonstrar gosto pela

interpretar os problemas
propostos, sanar

trabalho, programas de computador; ; 10.3 servigo; ; 10.4 produto; pesquisa e aprego pelo dificuldades de 22/07119 310719
conhecimento. .

apresentando entendimento e propor

propostas alternativas de solugéo;

inovadoras.; 2.2. exercita no aluno a

Detectar habilidade de escrever o

tendéncias com que foi lido e interpreta-lo;

o uso de pratica dinamica, criativa

ferramentas e critica da leitura.

para andlise de

redes sociais.;

2.3. Pesquisar

experiéncias e

tendéncias de

inovagao.;

1.1 Utilizar

competéncias

pessoais e

profissionais,

selecionando

projetos que

possibilitem a

geragao de

beneficios para SOLUGAO DE

sie paraa PROBLEMAS: E o

sociedade.; 2.1. enfrentamento de uma

Identificar Analisar as tecnologias de situagao nova, exigindo

oportunidades 1. P d I dora:: 11.1 it informagdo e comunicagdo pensamento reflexivo,

no ambientede . rocessgs. .a criagao inovacora:; 71.1 conceito como meios ou critico e criativo a partir
implementacao; ; 11.2 apresentagao e discussao de casos . 02/08/19 09/08/19

trabalho, N ) instrumentos que dos dados expressos na
de empresas inovadoras; A ~ M X

apresentando possibilitam a construgao de descrigao do problema;

propostas conhecimentos. demanda a aplicagao de

inovadoras.; 2.2. principios, leis que podem

Detectar ou ndo ser expressas em

tendéncias com féormulas matematicas.

o uso de

ferramentas

para analise de

redes sociais.;

2.3. Pesquisar

experiéncias e

tendéncias de

inovacéo.;

1.1 Utilizar 12. Obtendo conhecimento e inovagao:; 12.1 busca/ Utilizar os meios de RESOLUGAO DE 12/08/19 23/08/19
competéncias  pesquisa de informagdes; comunicagdo como objetos EXERCICIOS: O estudo
pessoais e e campos de pesquisa. por meio de tarefas

profissionais,
selecionando
projetos que

possibilitem a

Utilizar os produtos
veiculados pelos meios de
comunicagao para aquisigao
de dados, como campos de

geragao de pesquisa e como difusores
beneficios para de temas para reflexdes e
sie paraa problematizagdes sobre a
sociedade.; 2.1. atualidade.

Identificar

oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas
inovadoras.; 2.2.
Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e

concretas e praticas tem
por finalidade a
assimilacao de
conhecimentos.

https://siga.cps.sp.gov.br/etec/ete_planotdimprimir2017_ww.aspx?%23B2Vtx 25118x%3B1Hhnx 17xGwnPB%23kEDf,
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tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovacéo.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para andlise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geracgao de
beneficios para
sie paraa

13. Assegurando a criacao;

14. O Capital Intelectual;

15. Criagao de valor com a inovagao;

16. Registro no INPI e em outros paises;
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Interessar-se em conhecer
e aplicar novos recursos e
formas de solucionar
problemas. Desenvolver a
criticidade diante de
informacgodes divulgadas
pelos diferentes meios de
comunicacgao.

Questionar processos
naturais, socioculturais e
tecnolégicos, identificando
regularidades, apresentando
interpretagoes e prevendo
evolugoes.

Identificar elementos e
processos culturais que
representam mudangas ou
registram
continuidades/permanéncias
no processo social.

Relacionar conhecimentos
de diferentes naturezas e
areas numa perspectiva
interdisciplinar.

BRAINSTORMING: Gerar
ideias em torno de um
assunto ou problema de
forma criativa.

26/08/19

TEMPESTADE
CEREBRAL: E uma
possibilidade de estimular
a geracao de novas ideias
de forma espontanea e
natural, deixando
funcionar a imaginagao.
Nao ha certo ou errado.
Tudo o que for levantado
sera considerado,
solicitando-se, se
necessario, uma
explicagao posterior do
estudante.

23/09/19

RESOLUGAO DE
EXERCICIOS: O estudo
por meio de tarefas
concretas e praticas tem
por finalidade a
assimilacédo de
conhecimentos.

07/10/19

CHECK-LIST: Fazer
comparagdes entre
diversas alternativas
através de um
questionario, cujas
perguntas constituem-se
em critérios para
avaliagao.

21/10/19

https://siga.cps.sp.gov.br/etec/ete_planotdimprimir2017_ww.aspx?%23B2Vtx 25118x%3B1Hhnx 17xGwnPB%23kEDf,
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18/10/19

01/11/19
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sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para andlise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagao.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas
para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagéo.;

1.1 Utilizar
competéncias
pessoais e
profissionais,
selecionando
projetos que
possibilitem a
geragao de
beneficios para
sie paraa
sociedade.; 2.1.
Identificar
oportunidades
no ambiente de
trabalho,
apresentando
propostas

inovadoras.; 2.2.

Detectar
tendéncias com
o uso de
ferramentas

17. Direito autoral para programas de computador:
patentes para produtos;

18. Midias sociais: ; 18.1 evolugédo das midias sociais:;
18.1.1 utilizacdo de midias sociais em e-commerce; ; 18.2
tecnologias para utilizacao de redes sociais; ; 18.3
linguagens para midias sociais;

19. Marcas para produtos e servigos: ; 19.1 criagdo da
marca, logo, avatar e identidade visual na rede; ; 19.2
gestdo da marca: ; 19.2.1 interacdo com seguidores e
relagdes publicas na Internet; ; 19.2.2 atendimento ao
publico; ; 19.2.3 teoria e pratica da viralizagao; ; 19.3
ferramentas de analises estatisticas de utilizagdo de sites
corporativos ou pessoais; ; 19.4 elaboragao de anuncios
em midias sociais;
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Demonstrar criticidade.
Apresentar persisténcia.
Valorizar o conhecimento
cientifico.

Relacionar as mudancas
ocorridas no espago com as
novas tecnologias,
organizagoes da produgao,
interferéncias no
ecossistema etc. e com o
impacto das transformagoes
naturais, sociais,
econdmicas, politicas e
culturais.

Confrontar opinides e
pontos de vista expressos
em diferentes linguagens e
suas manifestagoes
especificas.

DIAGRAMA DE CAUSA E
EFEITO: Visualizar melhor
o universo do problema
através da construgdo de
um diagrama no qual as
causas vao sendo cada
vez mais discriminadas
até chegar a sua origem.

04/11/19

SEMINARIO: um espago
em que as ideias devem
germinar ou ser
semeadas. Portanto,
espaco, onde um grupo
discuta ou debata temas
ou problemas que sao
colocados em discusséo.
Proposigao de uma
situagao-problema e
observacgéao e analise do
discurso oral ou escrito
do aluno em relagao: a) ao
tipo de linguagem; b) ao
vocabulario empregado;
c) aos objetivos
pretendidos; d) ao nivel de
complexidade e de
aprofundamento
requerido pela situagao; e
aos interlocutores e/ou
plateia aos quais se
dirige.

11/11/19

SEMINARIO: um espago  18/11/19
em que as ideias devem
germinar ou ser
semeadas. Portanto,
espago, onde um grupo
discuta ou debata temas
ou problemas que sao
colocados em discussao.
Proposigado de uma
situagao-problema e
observagéao e analise do
discurso oral ou escrito
do aluno em relagao: a) ao
tipo de linguagem; b) ao
vocabulario empregado;
c) aos objetivos
pretendidos; d) ao nivel de
complexidade e de
aprofundamento
requerido pela situagao; e
aos interlocutores e/ou

https://siga.cps.sp.gov.br/etec/ete_planotdimprimir2017_ww.aspx?%23B2Vtx 25118x%3B1Hhnx 17xGwnPB%23kEDf,
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14/11/19

22/11/19
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para analise de
redes sociais.;
2.3. Pesquisar
experiéncias e
tendéncias de
inovagéo.;

Imprimir PTD 2017

IV - Plano de Avaliagao de Competéncias

plateia aos quais se
dirige.

Competéncias
1. Analisar

oportunidades e planejar

acriacao e
desenvolvimento de
negocios, agindo com

Instrumento(s) e Procedimentos de Avaliagcdo Critérios de Desempenho
Argumentacgao Consistente ; Atendimento as

atitude empreendedora.

2. Analisar cenarios,
desenvolver ideias,
inovar e buscar novas

oportunidades para as

organizagdes em que
possa atuar.

Avaliacao Escrita ; Estudo de Caso ; Lista de
Exercicios ; Participagdo em Aula ; Portfélio de
Atividades ; Recuperacao ; Relatorio ;
Seminario/Apresentagao ;

Avaliacao Escrita ; Estudo de Caso ; Lista de
Exercicios ; Participagdo em Aula ; Portfélio de
Atividades ; Recuperacao ; Relatorio ;
Seminario/Apresentagao ;

Evidéncias de Desempenho

Normas ; Clareza na Expressao Oral e Escrita ;
Coeréncia/Coesao ; Comunicabilidade ;
Cumprimento das Tarefas Individuais ;
Organizacéao ; Pontualidade e Cumprimento de

Prazos ; Relacionamento de Conceitos ;
Argumentagao Consistente ; Atendimento as

Normas ; Clareza na Expresséo Oral e Escrita ;
Coeréncia/Coesao ; Comunicabilidade ;
Cumprimento das Tarefas Individuais ;
Organizacgao ; Pontualidade e Cumprimento de

Prazos ; Relacionamento de Conceitos ;

Apresentagao escrita que
evidencie os resultados.

Desenvolver atividades que
corroborem com as normas e
procedimentos da empresa.

V - Plano de atividades docentes

Atividade Previstas

Projetos e Agdes
voltados a
reducgao da

Evasao Escolar

Atendimento a alunos por
meio de agdes e/ou projetos
voltados a superagao de
defasagens de aprendizado
ou em processo de
Progressao Parcial

Preparo e corregao
de avaliagoes

material didatico

Preparo de

Curso e/ou previstas

Participagdao em
reunides com
Coordenador de

em Calendario
Escolar

Recepgao dos Alunos com as

Levantamento das lacunas de

Identificagao dos
principais contetidos|

Organizagao e

aplicacao de material

01 e 02/02 - Reuniao

Fevereiro Atividades de Integracao. aprendizado. . a serem didatico para de Planejamento.
intensificados na | acompanhamento da
Avaliacao. disciplina.
01/03 - Dia da
Escola-Familia:
. . R Atividades
Proporcionar Ensino com Organizagao e .
. . ~ . ~ . Culturais,
Qualidade e Aplicagao da R = = aplicagao de material X
P . Organizagdo de recuperagao Preparagao de A Esportivas e
Margo Avaliacao Diagnéstica e . S R didatico para
o continua dessas lacunas. Avaliacao Escrita. Palestras.
Sondagens nas Aulas Expositivas acompanhamento da i
. PR 06/03 - Reunido de
e Dialogadas. disciplina. c
ursos.
16/03 - Reunidao
Pedagogica.
- . Organizagdo e
. Lo Aplicagdo _da atividade a ser Aplicacao e aplicacao de material | Nada Consta em
. Reduzir possiveis focos de desenvolvida pelo aluno em 4 A P
Abril oA s : = X Corregéo de didatico para Calendario Escolar
resisténcia e conflito. progressdo parcial ou com I !
. Avaliacao Escrita. | acompanhamento da 2019.
defasagem de aprendizado. o
disciplina.
04/05 - Reuniao de
Identificagdo dos Organizagao e Cursos e de Pais
Buscar solucées ia encontradas Acompanhamento efetivo da [principais contetidos| aplicagdao de material E.M.
Maio ¢ J realizagao da lacuna de a serem didatico para 06 a 10/05 - Semana
por algum professor. N . e N
aprendizado. intensificados na | acompanhamento da Paulo Freire.
Avaliagao. disciplina. 25/05 - Reuniao
Pedagogica.
Realizar acompanhamento Organizagdo e
L P = = aplicacdo de material | 14/06 - Atividades
eficiente da frequéncia e Corregao dos resultados Preparagao de A .. i
Junho R . i H o . didatico para Culturais: Arraia da
Participagéo ativa no Arraia da obtidos pelo aluno. Avaliagéo Escrita. h E
Etec. acompanh arpento da tec.
disciplina.
Organizagao e
aplicacéo de
Aulas de reforgo e Aplicacao e Corregao matena;:i;datlco
campanhas internas e na S - de Avaliagao Escrita. P
. Finalizagdo das atividades. A . ... [acompanhamento da s
comunidade escolar. Avaliacao diagnostica PR 19/07 - Reunido de
Julho = Levantamento das lacunas de A . disciplina. R
Recepgao dos Alunos X Correcao e devolutiva = Planejamento.
s aprendizado. . Preparagao de
com as Atividades de para as avaliagoes Avaliacio
Integracgéao. Diagnosticas. D <
iagnostica e
Atividades de
Sondagens.
17/08 - Reunidao
Pedagogica.
Proporcionar Ensino 15/08 -
. Atividades
com Qualidade e N .
- Relativa ao Dia
Aplicagao da R = = .
A Organizagao de I . Construcédo e preparagao do plano de aula. | do Profissional
A Avaliacao = . Avaliagoes e Listas de L7 I N o
gosto . P recuperagao continua s Organizacao e aplicacdo de material didatico| de Informatica.
Diagnéstica e Exercicios. AR X
dessas lacunas. para acompanhamento da disciplina. 28/08 - Dia da
Sondagens nas Aulas o
" Escola-Familia:
Expositivas e an
k Atividades
Dialogadas. Culturais,
Esportivas e
Palestras.
Setembro Reduzir possiveis |Aplicacdo da atividade a| Identificagdo dos Construcgéo e preparacao do plano de aula. | 14/09 - Reunido

focos de resisténcia
e conflito.

ser desenvolvida pelo
aluno em progressao
parcial ou com

principais contetdos a
serem intensificados
na Avaliagao.

Organizacao e aplicagdo de material didatico

para acompanhamento da disciplina. Listas

de Exercicios, Tarefas, Trabalhos Individuais,
e semana de avaliagdes.

https://siga.cps.sp.gov.br/etec/ete_planotdimprimir2017_ww.aspx?%23B2Vtx 25118x%3B1Hhnx 17xGwnPB%23kEDf,

de Cursos e de
Pais do E.M.
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defasagem de
aprendizado.
Buscar solugdes ja Preparagao de
encontradas por Acompanhamento Avaliacéo Escrita. 05/10 - Reunido
algum professor e R p o Observagao das Preparo de atividades para a Semana da de Cursos.
Outubro L efetivo da realizagao da - o X
Participagao e : apresentagoes de Casa Aberta e Avaliagao de Aprendizagem. 16 a 19/10 -
R lacuna de aprendizado.
Organizacao da Casa trabalho na semana da Casa Aberta.
Aberta. Casa Aberta.
Realizar Avaliacoes
Corregéo dos diferenciadas através | Construgao e preparacao do plano de aula. .
acompanhamento . N L2 A = . T ze: | 09/11 - Reunido
Novembro L resultados obtidos pelo de pesquisas e Organizagao e aplicacao de material didatico i
eficiente da = IR Pedagogica.
f P aluno. apresentagao de para acompanhamento da disciplina.
requéncia.
trabalhos.
- 07/12 - Reunido
Aulas de reforco e Semana de avaliagoes. de
; ¢ — ~ Avaliacao de Listas de Exercicios, Tarefas, Trabalhos A
campanhas internas Finalizacdo das = T N L Planejamento.
Dezembro . . s Recuperagéo e Individuais e semana de avaliagées. Preparo x
e na comunidade atividades. N . = 14/12 - Reuniao
Devolutiva das de material para Recuperagao.
escolar. S de
avaliagoes. .
Planejamento.

VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

BERNANDES, Cyro. Vocé Pode Criar Empresas. Sdo Paulo: Saraiva, 2009.

BERNARDI, Luiz Antonio. Manual de Empreendedorismo e Gestédo. Sdao Paulo: Atlas, 2002

BERNHOEFT, R. Empresa familiar. Sao Paulo: Nobel, 1993.

CARVALHO, Marly Monteiro de. Construindo competéncias para gerenciar projetos: teoria e casos. Sao Paulo: Atlas, 2005.
CASTANHEDO, C. Administragao e geréncia: do artesanato a automacao. Sao Paulo: Atlas, 1990.
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VIl - Propostas de Integragao e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

Atividade Extra

A disciplina de Empreendedorismo e Inovacao faz parte do Ensino Técnico Integrado ao Médio de Informatica, desempenhando uma fungao de
Planejamento. Sabendo disso, discorra no minimo de 15 linhas, quais sado as atribui¢cdes e responsabilidades, bem como, valores e atitudes dessa relagao.

Uma maneira de engajar os alunos no projeto disciplinar da turma é estimular a interacao deles em sala de aula. Por esse motivo a mencgao é data
baseada na participagdo dos alunos em classe. Deve levar em consideracao elementos como o respeito a opinido dos colegas, se esse aluno presta
atengao.

Propostas de Integragdo e/ou Interdisciplinares

Para facilitar a transmissao e a absorgao do conhecimento, os seres humanos dividiram o conhecimento em varios compartimentos, comumente
chamados de disciplinas. Essas formas de classificar o conhecimento sao artificiais: raramente um problema se encaixa unicamente dentro dos limites de
uma s6 disciplina. Como uma abordagem interdisciplinar, suponho o Projeto do DIA DA ESCOLA-FAMILIA: ATIVIDADES CULTURAIS, ESPORTIVAS E
PALESTRAS.

Uma festa tradicional, com a participacao de grupos de danca, quadrilha, misicas ao som da sanfona e da viola, forré no sereno, brincadeiras e comidas
tipicas fazem parte da programagao do ARRAIA DA ETEC, proposta como ATIVIDADE CULTURAL, tem como objetivo de resgatar os costumes das festas
realizadas pelas comunidades no passado, reunindo toda a comunidade escolar.

Acoplar com a disciplina de LINGUA PORTUGUESA, LITERATURA E COMUNICAGAO PROFISSIONAL, solicitando ao aluno a realizar os trabalhos da
disciplina de Gestdao Empreendedora e Inovacao no formato de pesquisa cientifica, demonstrando raciocinio légico, capacidade de sintese, saber
selecionar fontes de pesquisa e elaborar trabalhos técnico-cientificos, de acordo com os limites de sua formacao.

VIIl — Estratégias de Recuperagao Continua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

O processo de recuperagao acontecera nos momentos em que forem detectadas lacunas de aprendizagem, serao propostas novas estratégias de
trabalho para que o aluno (a) possa adquirir as competéncias almejadas.

Assim a Recuperacgao devera ser imediata a detecgao de uma falha para sanar as dificuldades do aluno (a) de forma a ndo comprometer o andamento do
conteudo.

Compreendera atividades diversas, de acordo com o contetdo a ser revisto, como: Pesquisa e Apresentagao Escrita / Oral; Elaboracéo de Projetos
Técnicos; Avaliagao Escrita Individual; Sinopses de Consultas bibliograficas; Portfélios; Entrevistas; Esclarecimento de Duvidas, a serem desenvolvidas.

O processo de recuperagédo acontecera nos momentos em que forem detectadas lacunas de aprendizagem, serdo propostas novas estratégias de
trabalho para que o aluno (a) possa adquirir as competéncias almejadas.
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