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| — Atribui¢Ges e atividades profissionais relativas a qualificagdo ou a habilitagao profissional,
que justificam o desenvolvimento das competéncias previstas nesse componente curricular.

Verificar usabilidade no desenvolvimento de programas.
Realizar versionamento no desenvolvimento de programas.
Desenvolver programas de computador, utilizando principios de boas praticas.

Implementar algoritmos em linguagem de programacao, utilizando ambientes de desenvolvimento de acordo com as necessidades

Il - Competéncias, Habilidades e Bases Tecnolégicas do Componente Curricular

Competéncias
1. Implementar algoritmos de programacao.
2. Desenvolver sistemas aplicando principios e paradigmas de programacgao.

Habilidades

1.1 Elaborar algoritmos.

2.1 Codificar programas, utilizando técnica de programacao estruturada.

2.2 Depurar e versionar programas, utilizando ambiente de desenvolvimento integrado.

Bases Tecnoldgicas

1. Conceitos de Légica de Programacao e construgao de algoritmos.
2. Principios de programacao:

2.1 Paradigmas de programacéao;

2.2 Conceitos de usabilidade de sistemas;

2.3 Linguagens de programacao e codigos fonte, objeto e arquivo executavel.
3. Comandos da linguagem de programacao:

3.1 Fungoes pré-definidas;

3.2 Expressoes e tabela da verdade;

3.3 Tratamento de erros e excegoes;

3.4 Memdria, tipos de dados e variaveis;

3.5 Entrada, saida e conversao de tipos;

3.6 Operadores aritméticos, relacionais e légicos.

4. Programacao estruturada:

4.1 Lagos;

4.2 lteragao;

4.3 Teste de mesa;

4.4 Decisao simples;

4.5 Decisdao multipla.

5. Ferramentas para o desenvolvimento:

5.1 Ambiente integrado de desenvolvimento (IDE);

5.2 Editor de cédigo:

5.2.1 navegacao;

5.2.2 completar comandos;

5.2.3 coloragao de sintaxe;

5.2.4 marcas de erro.

5.3 Compilagao, empacotamento e distribuigao (build and deploy);
5.4 Bibliotecas, frameworks e gestdo de dependéncias;

5.5 Modularizacao e organizagdao em projetos de programas e sistemas.
6. Verificagao e depuragdo de cédigo:

6.1 Execugao passo a passo;

6.2 Criagao de pontos de interrupgao (breakpoints);

6.3 Visualizacao de valores de variaveis em tempo de execucéao;
6.4 Pilha de chamadas (call stack);

6.5 Interpretacao de informagoes detalhadas sobre excegoes.

7. Programagao modular:
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7.1 Sub-rotinas;
7.2 Recursividade;

8.1 Vetores;
8.2 Matrizes;

10.2 Refatoragao;

7.3 Procedimentos e fungoes;
7.4 Argumentos e escopo de identificadores.
8. Tipos de dados estruturados:

8.3 Arquivos binarios e de texto.

9. Versionamento e colaboracéao:

9.1 Conceitos de controle de versao e gestido de codigo fonte;
9.2 Software livre e colaboragdo com repositérios remotos; 9.6 Ramificagdo (branch), comparagao (diff) e mesclagem (merge).
9.3 Criagdo de repositérios locais e remotos;

9.4 Envio (commit) e resgate de versoes, checkin e checkout;

9.5 Controle de usuarios para o desenvolvimento colaborativo;
9.6 Ramificagao (branch), comparagao (diff) e mesclagem (merge).
10. Praticas de programacéo:

10.1 Estilo de codificacdo, indentacao, legibilidade, comentarios;

10.3 Programagao em par;
10.4 Testes unitarios.
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Il - Procedimento Didatico e Cronograma de Desenvolvimento

Habilidades

1.1 Elaborar
algoritmos.;

1.1 Elaborar
algoritmos.;

1.1 Elaborar
algoritmos.;

1.1 Elaborar
algoritmos.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacao
estruturada.;

2.1 Codificar

estruturada.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacao
estruturada.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacgao
estruturada.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacao
estruturada.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacao
estruturada.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacgao
estruturada.;

programas, utilizando
técnica de programacéao

Bases Tecnoldgicas

1. Conceitos de Logica de Programacao e
construcdo de algoritmos. ;

1. Conceitos de Logica de Programacao e
construgdo de algoritmos. ;

1. Conceitos de Logica de Programacao e
construgdo de algoritmos. ;

1. Conceitos de Logica de Programacgéo e
construcao de algoritmos. ; 2. Principios de
programagao: ;

2. Principios de programacéo: ; 2.1 Paradigmas
de programacao; ; 2.2 Conceitos de usabilidade
de sistemas; ;

1. Conceitos de Logica de Programacao e
construgdo de algoritmos. ; 2. Principios de
programacao: ; 2.1 Paradigmas de programacao;
; 2.2 Conceitos de usabilidade de sistemas; ; 3.
Comandos da linguagem de programacao: ; 3.4
Memoria, tipos de dados e variaveis; ; 3.5
Entrada, saida e conversao de tipos; ;

1. Conceitos de Logica de Programacao e
construgdo de algoritmos. ; 2. Principios de
programacao: ; 2.1 Paradigmas de programacao;
; 2.2 Conceitos de usabilidade de sistemas; ; 2.3
Linguagens de programacgao e codigos fonte,
objeto e arquivo executavel. ; 3. Comandos da
linguagem de programacao: ; 3.5 Entrada, saida e
conversao de tipos; ;

3. Comandos da linguagem de programacao: ;
3.5 Entrada, saida e conversao de tipos; ;

3. Comandos da linguagem de programacéio: ;
3.4 Memoria, tipos de dados e variaveis; ; 3.5
Entrada, saida e conversao de tipos; ; 4.
Programacao estruturada: ;

3. Comandos da linguagem de programagao: ;
3.1 Fungoes pré-definidas; ; 3.2 Expressoes e
tabela da verdade; ; 3.3 Tratamento de erros e
excegoes; ; 3.4 Memodria, tipos de dados e
variaveis; ; 3.5 Entrada, saida e conversao de
tipos; ; 3.6 Operadores aritméticos, relacionais e
légicos. ;

3. Comandos da linguagem de programacao: ;
3.1 Fungoes pré-definidas; ; 3.2 Expressoes e
tabela da verdade; ; 3.3 Tratamento de erros e
excegoes; ; 3.4 Memodria, tipos de dados e
variaveis; ; 3.5 Entrada, saida e conversao de
tipos; ; 3.6 Operadores aritméticos, relacionais e
légicos. ;

Bases Cientificas

Matematica: analise de
dados - tipos de
amostragem

Matematica: analise de
dados - tipos de
amostragem

Matematica: analise de
dados - tipos de
amostragem

matematica

matematica: conjuntos
numéricos

matematica: analise de
dados, trabalhar com
equivaléncia e
quantificadores.

matematica: analise de
dados, trabalhar com
equivaléncia e
quantificadores.

matematica: analise de
dados, trabalhar com
equivaléncia,
quantificadores e
conectivos.

matematica

matematica: sistemas
lineares e analise de
dados (trabalhar com
equivaléncia e
quantificadores e
conectivos).

matematica: sistemas
lineares e analise de
dados (trabalhar com
equivaléncia e
quantificadores e
conectivos).

Procedimentos Didaticos

Apresentar bases tecnolégicas,
habilidades e competéncias do
componente curricular

Apresentar exercicios de légica
do dia a dia (fazer, bolo, trocar
pneu de carro, légica
matematica)

Aplicar avaliagdo diagndstica
para verificar conhecimento
prévio. Definicdo de declaragao
de variaveis

Apresentar as ferramentas de
fluxograma, sua aplicagéo e uso
no aplicativo Dia

Declarar e definir variaveis e
aplicar em pseudocédigos
usando Portugol Studio.

Comandos de impressao e
comandos de atribui¢cdo, com
exercicios para aplicagao.
Aplicacao das defini¢cdes de
pseudocoédigos, fluxogramas e
declaragao e uso de variaveis em
Analise de Sistemas, no item
relacionado a Especificagédo de
requisitos.

Comandos de leitura. Exercicios
de fixagdo usando todos os
comandos aprendidos.

Comando de impresséo.
Exemplos de uso. Ferramentas
para fluxograma.

Exercicios de aplicagdo, usando
declaragao, atribuicdo, comandos
de leitura e escrita. Introducao a
linguagem C/C++

Operadores aritméticos.
Exemplos de uso. Exercicios de
fixacdo com aplicagdao em
fluxogramas e pseudocédigos.

Exercicios de fixacado para
aplicacdo de comandos
aritméticos e légicos. Utilizagdao
de fungdes pré definidas.
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1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacgao
estruturada.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacao
estruturada.; 2.2
Depurar e versionar
programas, utilizando
ambiente de
desenvolvimento
integrado.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacgao
estruturada.; 2.2
Depurar e versionar
programas, utilizando
ambiente de
desenvolvimento
integrado.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacgao
estruturada.; 2.2
Depurar e versionar
programas, utilizando
ambiente de
desenvolvimento
integrado.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacgao
estruturada.; 2.2
Depurar e versionar
programas, utilizando
ambiente de
desenvolvimento
integrado.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacao
estruturada.; 2.2
Depurar e versionar
programas, utilizando
ambiente de
desenvolvimento
integrado.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacao
estruturada.; 2.2
Depurar e versionar
programas, utilizando
ambiente de
desenvolvimento
integrado.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacgao
estruturada.; 2.2
Depurar e versionar
programas, utilizando
ambiente de
desenvolvimento
integrado.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacgao
estruturada.; 2.2
Depurar e versionar
programas, utilizando
ambiente de

3. Comandos da linguagem de programacao: ;
3.2 Expressoes e tabela da verdade; ; 3.3
Tratamento de erros e excegdes; ; 3.4 Memoria,
tipos de dados e variaveis; ; 3.5 Entrada, saida e
conversao de tipos; ; 3.6 Operadores aritméticos,
relacionais e légicos. ; 4. Programacgao
estruturada: ;

3. Comandos da linguagem de programacao: ;
3.1 Fungoes pré-definidas; ; 3.2 Expressoes e
tabela da verdade; ; 3.3 Tratamento de erros e
excegoes; ; 3.4 Memodria, tipos de dados e
variaveis; ; 3.5 Entrada, saida e conversao de
tipos; ; 3.6 Operadores aritméticos, relacionais e
légicos. ; 4. Programagcao estruturada: ; 4.3 Teste
de mesa; ; 4.4 Decisao simples; ; 4.5 Decisdao
multipla. ;

3. Comandos da linguagem de programacao: ;
3.1 Fungoes pré-definidas; ; 3.2 Expressoes e
tabela da verdade; ; 3.3 Tratamento de erros e
excecgoes; ; 3.4 Memédria, tipos de dados e
variaveis; ; 3.5 Entrada, saida e conversao de
tipos; ; 3.6 Operadores aritméticos, relacionais e
légicos. ; 4. Programacao estruturada: ; 4.3 Teste
de mesa; ; 4.4 Decisado simples; ; 4.5 Decisdao
multipla. ;

3. Comandos da linguagem de programagao: ;
3.2 Expressoes e tabela da verdade; ; 3.4
Memodria, tipos de dados e variaveis; ; 3.5
Entrada, saida e conversao de tipos; ; 3.6
Operadores aritméticos, relacionais e logicos. ; 4.
Programacao estruturada: ; 4.1 Lacos; ; 4.2
Iteracgao; ; 4.3 Teste de mesa; ; 4.4 Decisao
simples; ; 4.5 Decisdo muiltipla. ;

3. Comandos da linguagem de programacao: ;
3.1 Fungoes pré-definidas; ; 3.2 Expressoes e
tabela da verdade; ; 3.3 Tratamento de erros e
excegoes; ; 3.4 Memodria, tipos de dados e
variaveis; ; 3.5 Entrada, saida e conversao de
tipos; ; 3.6 Operadores aritméticos, relacionais e
légicos. ; 4. Programacao estruturada: ; 4.1
Lagos; ; 4.2 Iteracao; ; 4.3 Teste de mesa; ; 4.4
Decisao simples; ; 4.5 Decisao multipla. ;

3. Comandos da linguagem de programacgéo: ;
3.1 Fungoes pré-definidas; ; 3.2 Expressoes e
tabela da verdade; ; 3.3 Tratamento de erros e
excegoes; ; 3.4 Memodria, tipos de dados e
variaveis; ; 3.5 Entrada, saida e conversao de
tipos; ; 3.6 Operadores aritméticos, relacionais e
légicos. ; 4. Programacao estruturada: ; 4.1
Lagos; ; 4.2 Iteragao; ; 4.3 Teste de mesa; ; 4.4
Decisdo simples; ; 4.5 Decisdao multipla. ;

3.5 Entrada, saida e conversao de tipos; ; 3.6
Operadores aritméticos, relacionais e légicos. ; 4.
Programacao estruturada: ; 4.1 Lacos; ; 4.2
Iteragao; ; 4.3 Teste de mesa; ; 4.4 Decisdao
simples; ; 4.5 Decisdo multipla. ;

3. Comandos da linguagem de programacao:
3.4 Memoria, tipos de dados e variaveis; ; 3.5
Entrada, saida e conversao de tipos; ; 3.6
Operadores aritméticos, relacionais e logicos. ;
Programacao estruturada: ; 4.1 Lacos; ; 4.2
Iteracao; ; 4.3 Teste de mesa; ; 4.4 Decisao
simples; ; 4.5 Decisdo multipla. ;

I

3. Comandos da linguagem de programacéo:
3.4 Memoria, tipos de dados e variaveis; ; 3.5
Entrada, saida e conversao de tipos; ; 3.6
Operadores aritméticos, relacionais e légicos. ;
Programacao estruturada: ; 4.1 Lacos; ; 4.2
Iteracgao; ; 4.3 Teste de mesa; ; 4.4 Decisao
simples; ; 4.5 Decisdo multipla. ;

I

. determinantes.
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matematica: sistemas  Operadores relacionais. Aplicar  22/07/19
lineares e analise de lista de exercicios para fixagdo do
dados (trabalhar com  contetdo estudado até o
negacao, equivaléncia, momento. Com aplicagdo em
quantificadores e fluxogramas e pseudocédigo.
conectivos).
matfer.natlca: c'o'njuntos Estrutura de controle
numéricos, analise de o ~
dados (trabalhar com condlf:l_onal. C?rregao-dg .
LT exercicios da lista, aplicaveis em 05/08/19
equivaléncia e o ~
ce matematica usando nogdes de
quantificadores e N
N conjuntos.
conectivos).
matematica: conjuntos
numéricos, analise de .
dados (trabalhar com Trabe;lho para revisdo do
L = conteudo e verificagédo de 19/08/19
equivaléncia, negacao, PRI HN
. assimilacao e possiveis duvidas.
quantificadores e
conectivos).
matematica: nogoées de Operadores légicos. Exemplos
conjunto, andlise de para fixagdo. Aplicar exercicios
dados (trabalhar com relacionados a comandos légicos
O = X 26/08/19
equivaléncia, negacéo e (e, ou e nao), aplicados a
quantificadores e conjuntos no uso da matematica
conectivos). (atividade interdisciplinar).
Lista de exercicios com
matematica aplicacado de operadores 09/09/19
relacionais e légicos.
e L Estrutura de repetigao.
matematica: sistemas R b
. ’ Aplicados em exercicios usando
lineares, conjuntos e P . 23/09/19
séries estatisticas pseudocoédigos e linguagem
C/C++.
matematica: sistemas
lineares, conjuntos
numéricos e séries
estatisticas (trabalhar . .
com tabela verdade -Apllcar em algoritmos e
. ! linguagem C/C++, exercicios 07/10/19
conectivos, .
s ) realizados como estudo de caso
equivaléncia,
quantificadores,
negacao) e tipos de
amostragem.
Apresentar a definigdo e uso de
vetores. Exercicios de fixagao e
matematica: nogoes de compreensao. Apresentar
fungao, sistemas exercicios de légica com
- . L = P 21/10/19
lineares, matrizes e aplicagdo matematica para uso de
determinantes. fungodes (atividade
interdisciplinar). Semana da casa
aberta
matematica: nogoes de Aplicar os conceitos de vetores  04/11/19

funcéo, sistemas
lineares, matrizes e

em exercicios usando algoritmos
e linguagem C/C++. Apresentar o
uso de matriz.
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desenvolvimento
integrado.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,
utilizando técnica de
programacao
estruturada.; 2.2
Depurar e versionar
programas, utilizando
ambiente de
desenvolvimento
integrado.;

1.1 Elaborar
algoritmos.; 2.1
Codificar programas,

3. Comandos da linguagem de programagao: ;
3.5 Entrada, saida e conversao de tipos; ; 3.6 matematica: nogoes de
Operadores aritméticos, relacionais e légicos. ; 4. fungao, sistemas
Programacao estruturada: ; 4.1 Lacos; ; 4.2 lineares, matrizes e
Iteracgao; ; 4.3 Teste de mesa; ; 4.4 Decisao determinantes.
simples; ; 4.5 Decisdo muiltipla. ;

Aplicar exercicios de fixagdo e
verificagao de duvidas quanto ao  18/11/19 29/11/19
uso de vetores e matriz.

utilizando técnica de 3.5 Entrada, saida e conversao de tipos; ; 3.6
programacgao Operadores aritméticos, relacionais e ldgicos. ; 4. matemética: vetores e Resolugdio dos exercicios com
estruturada.; 2.2 Programacao estruturada: ; 4.1 Lacos; ; 4.2 ) ) N 02/12/19 13/12/19
N = Vo matriz uso de vetores e matriz.
Depurar e versionar Iteragao; ; 4.3 Teste de mesa; ; 4.4 Decisdao
programas, utilizando  simples; ; 4.5 Decisdao muiltipla. ;
ambiente de
desenvolvimento
integrado.;
IV - Plano de Avaliagao de Competéncias
Competéncias Instrumento(s) e Procedimentos de Avaliagdo Critérios de Desempenho Evidéncias de Desempenho

Organizagao das ideias
desenvolvidas focando o raciocinio
légico, a aplicagao dos conceitos
estudados e a precisdo das
informacgdes conforme descrito,
usando recursos do Portugol
Studio. Participagao, organizacédo
cooperagao e interatividade nas

Criatividade na Resolugao de Problemas ;
Cumprimento das Tarefas Individuais ; Execugao do
Produto ; Interatividade, Cooperacao e Colaboragao
; Objetividade ; Organizagao ; Pertinéncia das
Informacgées ; Pontualidade e Cumprimento de
Prazos ; Postura Adequada, Etica e Cidada ;
Relacionamento de Conceitos ; Relacionamento de
Ideias ;

1. Implementar Avaliagao Escrita ; Avaliagao Pratica ; Estudo
algoritmos de de Caso ; Lista de Exercicios ; Observagao
programacao. Direta ; Participagdo em Aula ; Recuperagao ;

aulas.
Criatividade na Resolugao de Problemas ;
2. Desenvolver Cumprimento das Tarefas Individuais ; Execugdo do Organizagiio das Ideias
sistemas Avaliacao Escrita ; Avaliagao Pratica ; Produto ; Interatividade, Cooperagao e Colaboragao desenvolvidas focando o raciocinio
aplicando Avaliacao Pratica ; Estudo de Caso ; Lista de ; Objetividade ; Interlocugdo: Ouvir e Ser Ouvido ; I6gico, a aplicagio dos conceitos
principios e Exercicios ; Observagao Direta ; Participagdo  Organizagao ; Pertinéncia das Informagoes ; estuda’dos usando linguagem de
paradigmas de em Aula ; Recuperacao ; Pontualidade e Cumprimento de Prazos ; Postura roqramacio C/C++
programacao. Adequada, Etica e Cidada ; Relacionamento de prog ¢

Conceitos ; Relacionamento de Ideias ;

V - Plano de atividades docentes

Atendimento a alunos por Participagdao em
Projetos e Agdes meio de agdes e/ou projetos reunides com
Ativi . voltados a voltados a superagao de Preparo e corregao Preparo de Coordenador de
tividade Previstas = . e f R h
reducgao da defasagens de aprendizado de avaliagoes material didatico | Curso e/ou previstas
Evasao Escolar ou em processo de em Calendario
Progressao Parcial Escolar
Preparar atividades para que os
. lun integrem | Reunia
Fevereiro alunos se | _teg em aos colegas e a euniao de
escola (atividades de integracao) e planejamento
aplicacdo de avaliagdo diagndstica
Verificar auséncia continuada e . . .
N - - Material com conteiido | Reunido de
saber os motivos e apresentar a |Preparar exercicios de| Preparar atividades voltadas X o
M = . . resumido para facilitar a cursos.
arco coordenagao, também apresentar fixagao para ao desempenho da sala, o N x
. I . N = . aplicacao dos conceitos Reuniao
relatoério sobre avaliagao conteudos ensinados como observacgao direta A P
! P aprendidos pelos alunos | pedagodgica
diagnostica
. - S Trabalhar listas de
Apresentar possiveis casos de Preparar e corrigir avaliagoes L
A e = h exercicios que Conselho de
Abri desinteresse dos alunos a para verificagdo do conteudo
ril = N . . contemplem todo classe
coordenagao para que seja avaliado assimilado, usando recurso . s e
P - o - conteudo estudado até o |intermediario
possiveis agoes. de avaliagao tedrica
momento.
Reunido de
Trabalhar em grupos e - cursos.
grup Preparar atividades voltadas =
. . desenvolver projetos L X reunido de
Maio Semana Paulo Freire a aplicagao do projeto .
para promover a ! L pais.
. = interdisciplinar L
integragao dos alunos Reuniao
pedagodgica
Preparar e corrigir avaliagcoes
» Recuperagao continua|para verificacao do contetdo| Incluir novos comandos
Junho Arraia da Etec perag para ve ¢
de dificuldades assimilado, usando recurso | ao resumo apresentado
de avaliagao tedrica
Julho | | | | Conselho Intermediario
Listas de exercicios Listas de exercicios s
Reuniao
Agosto extra para alunos com | extra para alunos com edagoaica
dificuldades dificuldades pedagog
Preparacéo de Atendimento aos Atendimento aos Incluir novos comandos ao resumo ix
. . . . reunido de cursos.
Setembro projetos para | projetos da semana da | projetos da semana da | apresentado e material para semana da casa x .
. I Reuniao de pais.
casa aberta casa aberta casa aberta aberta e semana da ciéncia e tecnologia
Semana da Reunido de cursos.
Outubro Exercicios de fixacao e duvidas Conselho de classe
casa aberta . o
intermediario
atendimento as duvidas|atendimento as duvidas Reuniso
Novembro relacionadas ao relacionadas ao edagéaica
conteudo apresentado | conteiido apresentado pedagog
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Dezembro Reunido de
planejamento.
Conselho final

VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

OLIVEIRA, Jayr Figueiredo. MANZNO, José Augusto N.G. Algoritmos in Légica para desenvolvimento de programagao computadores> Sao Paulo. Erica,
2014.

OLIVEIRA, Jayr Figueiredo. MANZNO, José Augusto N.G. Estudo dirigido de algoritmos. Sao Paulo. Erica, 2011.

PIVA, Dilermano Jr, ENGELBRE, Angela de M. NAKAMITI, GilbertoS. et. al. Algoritmos e Programacao de Computadores. Campus, 2012.

SOUZA, Marco A. F. S. GOMES, Marcelo M. SOARES, Marcio V. CONCILIO, Ricardo in. Algoritmos e Légica de Programacgao. Cengage Learning, 2012.
Ferramenta Portugol Studio

MIZARAHI, Victorine Viviane — Treinamentos em Linguagem C

Material de apoio desenvolvido pele professora do componente curricular

VIl - Propostas de Integracao e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

Atividade Extra
Disponibilizar exercicios para aplicar contetido desenvolvido até momento.

Propostas de Integragdo e/ou Interdisciplinares

Havera no semestre a aplicacdo de atividades interdisciplinares, onde sera trabalhado em Técnicas de Programacéao e Algoritmos os conceitos e
utilizagdo de pseudocédigos e definicdo de variaveis e constantes e operadores aritméticos, relacionais e l6gicos serao reforgados em Analise e Projeto de
Sistemas aplicados em especificagdo de requisitos. Também aplicaveis em Técnicas de Programacéao para sustentar a base de Linguagens de
programacao e codigos fonte, objeto e executavel e Paradigmas de programacao

VIl — Estratégias de Recuperagao Continua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

Ao identificar o aluno com deficiéncias ou baixo desempenho na disciplina, sera aplicado ao aluno uma revisdo do contetido duvidoso e em seguida uma
lista de exercicios e uma avaliagdo escrita posterior para verificagdo da assimilagao.

IX — Identificagao:

Nome do Professor ROBERTA RIBEIRO SOARES MOURA PADOAN ;

Assinatura Data 27/02/2019

X — Parecer do Coordenador de Curso:

O Plano de Trabalho Docente, esta compativel com o Plano de Curso, apresentando Competéncias, Habilidade e Bases Tecnologicas, contemplando também
as atividades previstas, material de apoio, atividades de integragao, interdisciplinaridade, estratégias de recuperacao e o plano didatico quinzenal.

Nome do Coordenador:

Assinatura: Data: 03/03/19

Data e ciéncia do Coordenador Pedagégico

XI - Replanejamento

Data Descrigéo
27/02/2019 O contetido nédo aplicado no planejamento do dia sera ajustado ao planejamento das aulas subsequentes, resumindo o contetido
para facilitar a assimilagado dos alunos, com aplicagao de exercicios extra.
Imprimir
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